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前言

象棋是中華民族文化的偉大創造之一，特別具有休閒娛樂和遊戲
益智之功效。

象棋，古代叫「象戲」，大約起源於戰國時代，是根據春秋戰國
兩軍對壘時的戰陣創造的戰鬥遊戲。唐朝時象棋已很普及。到了宋
代，象棋基本定型，並在全國流行。象棋從它誕生的那一刻起直至今
天一直備受人們的喜愛，參與人數之多、流傳地域之廣、滲透社會層
面之全，以及精神內涵之博大深厚，皆令其他樣式的文化活動難以望
其項背，尊之為國粹瑰寶，實乃當之無愧。你經常能見到這樣的場
景：在街頭巷尾，不論相互是否相識都可以在棋盤上面一較高下，勝
者似閒庭信步一般暗自得意，敗者緊張汗出後悔不迭。

隨著象棋的普及和發展，專門著述象棋策略和戰術的書籍也隨之
問世。宋代學者陳元靚在他晚年編著的日用百科全書《事林廣記》中
就輯錄了當時許多出色的棋局，這成為我國在7 5 0多年前出版的第一
部象棋譜。後來，最具代表性和最有名氣以及最為後世人所推崇的棋
書，應是明代的《橘中祕》和清代的《梅花譜》。

象棋活動作為一項豐富群眾日常娛樂的活動，在我國有近2億象
棋愛好者，堪稱世界之最。下象棋，不僅可以休閒娛樂，還可以修身
養性、陶冶情操、增強智力，真是妙不可言，深受現代人喜愛。



象棋活動需要較高的技藝水平和科學方法，才有可能贏得勝利。
我們編寫的《象棋入門》一書，系統地介紹了象棋基礎知識、布局、
基本殺法、中局戰術和殘局入門的內容，全面具體、通俗易懂、圖文
並茂，非常適合廣大象棋愛好者學習和提高技藝水平。



第一章 基礎知識

象棋，又稱中國象棋，是一種雙方對陣的智力競技項目，它集科
學、文化、藝術、競技於一身，不但可以開發智力，鍛鍊人的毅力，
而且可以修心養性，陶冶情操，深受廣大群眾的喜愛，千百年來長盛
不衰。學下象棋，必須從最基礎的知識學起，在這一章，我們首先對
棋具的構成，棋子的走法、性能、價值等方面的象棋基本知識予以介
紹。

第一節 棋具

一、棋盤的畫法

象棋盤由九道直線與十道橫線交叉組成，共有九十個交叉點，棋
子的擺放與活動都在這些交叉點上。中間沒有劃通直線的地方，叫做
「河界」，為了使「河界」醒目清晰，中間的直線被隱去，但在行棋
過程中，應該視為有直線存在。棋盤兩端中部劃有斜交叉線的地方，
叫做「九宮」，是帥（將）、仕（士）活動的區域。

在紅棋方面，九條直線從右到左分別用中文數字一至九來代表；
在黑棋方面，則從右到左用阿拉伯數字1至9來代表。這些數字是為了



便於初學者在下棋記錄和讀譜時參考使用，如圖1所示。

二、棋子的擺法



全盤棋子共三十二個，分為紅黑兩組各屬一方（印刷體陽字代表
紅方，陰字代表黑方），由對局雙方各執一組；每組十六個，各有七
個兵種，其名稱和數目如圖2所示。

紅方：帥一個，車、馬、炮、相、仕各兩個，兵五個。

黑方：將一個，車、馬、、象、士各兩個，卒五個。

其中，紅帥與黑將、紅仕相與黑士象、紅兵與黑卒是等效的，使
用不同的字是為了便於區分。

第二節 走棋與吃子



對局時，紅方先走。走棋的任何一方，將棋子從一個交叉點走到
另一個空交叉點上，或吃掉對方棋子占領交叉點，都算走了一著棋。
這樣輪流著棋，直至分出勝負或和棋為止。雙方各走一著稱為一個回
合。下面介紹棋子的走法與吃子：

一、帥（將）

帥（將）只能在九宮內活動，可上可下，可左可右，每次只能按
豎線或橫線走動一格。帥和將不允許在中間無棋子遮擋的情況下直接
對面，如三條直線中的一條已為一方占據，則另一方必須迴避，帥
（將）不能主動送吃。

如圖3所示，紅帥可以走到③⑤位，但不能走到④位主動送吃或
吃掉黑炮形成將帥直接對面。黑將可以走到①②位。



二、仕（士）

仕（士）只能在九宮內走動。它的行棋路徑是九宮內的四條斜
線，進退、吃子均可，但每著棋只能沿斜線走一格。

如圖4所示，紅仕可以走到①②③④位，黑士可以選擇吃掉四個
紅棋中的任意一個棋子。

三、相（象）



相（象）只能循對角方向走兩格（左上、左下、右上、右下），
相當於一個「田」字，但當田字對角線的中心交叉點上有別的棋子
時，俗稱塞相（象）眼，則不能越過。相（象）的活動範圍限於河界
以內本方的陣地，不能過河。

如圖5所示，紅相可以任意選擇走到①②③④位，右邊黑象因受
「塞象眼」阻礙不能飛起來吃掉車，左邊的黑象就可以將車吃掉。

四、兵（卒）



兵（卒）每著棋只能走一格，過河前，只能向前走，過河後，可
以左右橫走，但始終不能後退。

如圖6所示，紅一路兵只可以向前走一步；三路兵可以吃掉黑
卒。而黑過河卒則可任意選擇以下三種走法：沖卒到②位；橫卒到①
位；橫卒殺士。

五、車



車可以前後、左右沿直線在無棋子阻擋的情況下任意行走，格數
不限，可以到達棋盤的任一點，但不能跨越任何一方棋子走棋或吃
子。如圖7所示，紅車可以在①至12位置選擇落點，也可進車殺象，
退車掠炮或平車掃卒，但不能越過紅兵走到 13的位置。



六、炮

炮在不吃子時走法與車一樣。吃子時必須與被吃子之間隔一個其
他棋子（紅、黑不限），俗稱「炮打隔子」。

如圖8所示，紅炮可以任意走到①至 11位，也可以越過黑士或紅
兵吃士或打卒。

七、馬



馬每著棋可以按先直行一步再斜行一步的方法行走，可進可退。
按「日」字的一角走到斜對角，俗稱「馬走日字」。如果在行進方向
中，在直行和斜行的交叉點上有其他棋子（紅、黑不限）阻擋，則不
能越過，俗稱「蹩馬腿」。

如圖9所示，黑馬可以吃掉河界內的任意一子，但因被黑卒「蹩
馬腿」，不能吃掉紅方河沿的馬、炮，相反紅馬卻可以踩掉黑馬，紅
方另一匹馬被團團圍住，「四條馬腿」全被蹩死，無路可走。

為了有助於初學者對本節學習內容的記憶，這裡再介紹一首口
訣：

棋子走法歌

馬走日，象飛田，車走直線，炮翻山。

士走斜路護將邊，小兵一去不回還。



第三節 行棋常用手法

行棋常用手法就是對局中為達到一定目的經常使用技術性著法。
這些著法既是對局中的基本術語，又是象棋的基本作戰手段。

一、照將

一方走子，下一著直接攻擊對方將（帥），稱為「照將」或「將
軍」、「叫將」、「打將」，簡稱「將」。

如圖10所示，紅黑雙方均有四種「將法」。

著法紅先



炮八進六或炮八平五，馬二進四或馬二進三，紅方四步棋都是
「將」。

著法黑先

車9平5或車9進1，卒4平5或卒4進1，黑方四步棋也都是「將」。

「將」是對局取勝的根本性手段，它的目的是把對方「將死」或
透過「將」謀取勝利。

二、應將

指被「照將」的一方為了化解對方棋子對己方將（帥）的攻擊，
而採取的自衛著法，稱為「應將」。

如圖11所示，黑炮「將」紅帥，此時紅方有四種應將方法可以選
擇：

著法紅先

第一種方法：炮八平五 墊將；

第二種方法：帥五平六 避將；

第三種方法：相五進



三 拆掉黑方「將軍」的炮架；

第四種方法：馬四進五 吃掉黑方「將軍」的棋子。

在對局中，被「照將」的一方須立即「應將」，如果無法應將，
就算被將死。

三、殺

走子企圖在一著「照將」或連續「照將」，迫使對方無法解救，
稱為「殺」，或稱「叫殺」、「要殺」。

如圖12所示，紅黑雙方都有「殺」的機會。



著法紅先

兵七進一 紅方準備下一著車一退二將死黑方。

著法黑先

馬5進4 黑方準備下一著卒5平6或卒5進1將死紅方。

「殺」，是極為犀利的進攻手段，常常使對方無法招架，最終敗
陣。

四、解殺

被「殺」的一方為了化解對方的「叫殺」，而採取的防禦性著
法，稱為「解殺」。

如圖1 3所示，紅方處於被「叫殺」狀態，必須立即設法解救。



著法紅先

仕五退四 車7進1

炮二平四

紅方退仕護帥，平炮保仕都是「解殺」，黑方無法取勝，雙方可
以弈和。

五、捉

走子後能夠造成下一著把對方的子吃掉，稱為「捉」，它包括聯
合捉子或一子分捉兩子等。

如圖1 4所示，雙方都可以運用「捉」的手法。



著法紅先

車八進四 紅方捉炮爭先占位獲取主動。

著法黑先

車8進3 黑方進車捉雙獲得優勢。

「捉」是常用的進攻手段，運用好這種手段，可以謀取子力優勢
或達到爭先目的。

六、抽吃

運用「將」或連續「將」的手法，乘機吃掉對方子力，稱為「抽
吃」，簡稱「抽」。

如圖1 5所示，雙方都可以運用「抽」的手法。



著法紅先

炮七進七 士4進5

炮七平九

紅方抽吃黑車，獲得優勢。

著法黑先

馬9退7 帥五進一

馬7退6 帥五退一 馬6退4

黑方用馬連續「將」，抽吃紅車，取得優勢。

七、兌

走子後，讓對方相同兵種吃掉，接著再吃回，進行等價交換，則
稱為「兌」或「邀兌」。雙方不同兵種進行等價交換，也稱為
「兌」。

如圖1 6所示，雙方都可以運用「兌」的手法。

著法紅先

炮一平三 砲7進5

車八平三

這是相同兵種的「兌」。



著法黑先

馬3進1 車八平九

這是不同兵種等價兌換。

「兌」是對局中最常用的手法。透過「兌子」，可以打破平衡爭
得先手，也可以簡化局勢或擺脫困境。

八、獻

為了達到一定目的，主動把己方的「無根子」（無保護棋子）送
給對方吃，使得在對方吃子後不致立即被將死，又不致在子力價值上
遭受損失，這種主動送吃的走法稱為「獻」。

如圖1 7所示，紅方在劣勢情況下運用「獻」的手法謀取和局。



著法紅先

車九平八 車2平1車八平九 車1平2

紅方吃掉黑方馬。如果黑方吃掉紅車，紅方車七進三吃底象「照
將」，再馬三進五踩中象形成絕殺的手段，但黑方不會立即被「將
死」，也不會在子力上有所損失，所以紅方兩部送車均為「獻」。按
本例如果雙方延續循環不變，可算作和棋。

「獻」的手法，在進攻和防守中均可使用，但須要精密的算度。
如果輕率「獻子」，讓對方白白吃掉關鍵棋子，就會造成輸棋。

九、攔

一方走子阻擋對方棋子的左右進退移動，而又不具有「捉」的作
用者，稱為「攔」或稱「攔擋」。



如圖1 8所示，雙方均可運用「攔」的手法進行解殺。

著法紅先

車八平九 砲2平1

黑方用「擔子炮」攔車，不讓紅車進底線照將連殺。

「攔」是一種防禦性著法，可以阻擋對方攻擊的進攻路線，使其
難以發揮攻擊作用。

十、跟

一方走子從背後盯住、牽住對方的「有根子」，限制其行動自
由，而又不具有「捉」的作用，稱為「跟」。

如圖1 9所示，紅方運用「跟」的手法謀取和棋。



著法紅先

車六平九 砲1平7

車九平三 砲7平1

車三平九

紅車緊跟著黑方有根炮（有車保護），黑炮無法擺脫牽制，只好
作和。

「跟」是一種防禦性著法，可以牽制對方子力，使其不能放手發
動進攻。

第四節 棋子的價值



一局棋分為開局、中局、殘局三個階段。開局是開始階段，雙方
大致走十多個回合後，進入中局，當雙方剩餘子力較少時，就是殘局
階段。在這三個過程中不可避免地會發生棋子交換的情況，怎樣才能
在棋子交換中佔到上風呢？這就需要我們進一步瞭解各種棋子的價
值。

在棋局的各個階段，各種棋子的價值是不一樣的，在大量的實戰
中，我們可以總結出一般情況下棋子的相對價值。

已過河兵（卒）的子力強於未過河兵（卒）；馬、炮子力強於士
（仕）、象（相）。車是所有棋子中子力最強的。

其中，車馬炮因可以到達棋盤上的所有點，攻守能力皆佳，稱為
「強子」。

士（仕）、象（相），因活動範圍受限，攻擊力較弱，稱為「弱
子」。

兵（卒）在過河前是最弱的棋子，過河後有了一定的攻擊力，隨
著到達位置的不同，其作用還會發生變化，大致可界定在「強子」和
「弱子」之間。

將（帥）是勝負的標誌，不容交換，其價值也就沒有討論的意義
了。

以上棋子的價值，在特定情況下會發生變化，僅供對局時交換棋
子作為參考。

綜上所訴，在實戰中遇到棋子交換時，我們可以大致按以下原則
把握分寸：

1 .一車略優於雙馬、雙炮或馬炮；



2 .一馬相當於一個炮、兩個士（仕）、兩個像（相）或兩個過河
兵（卒）；

3 .雙馬相當於雙炮或馬炮；

4 .車馬炮相當於車雙馬或車雙炮。

以上各兵種的價值和相互間的對比關係，可以作為對弈中衡量得
失的參考依據，但也會出現特殊情況，例如雙馬、雙炮強於一車。

第五節 記錄與讀譜

記錄與讀譜具有非常重要的作用，學會做象棋記錄，可以在訓練
和比賽中，把對局雙方的著法記錄下來，以便保存和學習。象棋的記
錄方法一般分為兩種，分別為完整記錄與簡易記錄。

一、完整記錄

每一著棋用四個字表示：第一個字代表走動棋子的名稱，如
「炮」或「馬」等；第二個字代表棋子所在直線的號碼，如「二」或
「4」等；第三個字代表棋子運動的方向，向前走用「進」表示，向
後走用「退」表示，橫走用「平」表示；第四個字代表棋子進、退的
格數，或是棋子平走到達直線的號碼。

二、簡易記錄

不論紅方或黑方，都用阿拉伯數字記錄著法，如砲3 6等。在最後
一個字的下面畫「一」短線表示「進」，在上面畫「一」短線表示
「退」，如卒7 1、砲2 5、馬8 7等。



兩種記錄法舉例對照如下：

三、讀譜練習

讀譜俗稱「打譜」，是按照棋藝書刊上的象棋著法一步一步地在
棋盤上擺放出來。

現在我們來進行一次「打譜」練習。讀者先打自己的棋盤，照下
面的棋圖形勢，把2 6個棋子的位置擺準確，然後按下列著法打譜，直
至擺完。

著法紅先，如圖2 0

炮二平五 卒5進1

炮五進三 馬8進7

炮八平五 卒3進1

前炮平一 士6進5

炮一進四 象7進5

兵五進一 炮8進5

車一進二 炮8退3

車一平四 卒7進1



馬八進七 炮8進4

車四平二 炮8平3

車九平八 炮3退2

車八進七 炮3進3

仕六進五 馬7進6

車二進七 象5退7

車二平三 (紅勝）

至此，如果棋盤上的棋形與如圖2 1所示的棋形完全相同，說明你
對前面的內容掌握的很好，可以順利地瞭解後面的內容了。



第六節 勝負與和棋

勝、負、和是對局的必然結果，象棋作為一種體育競賽項目，有
一套完整的競賽規則，關於如何判斷勝、負、和，競賽規則中作出了
詳細的規定。

一、勝與負

象棋的勝負以擒住對方將（帥）為標誌，但有時也有不到終局就
產生勝負的。一般有以下幾種類型。

1 .將（帥）被「將死」如圖2 2所示。



對局中，被「照將」的一方無法應將，就算被「將死」。「照
將」的一方判勝，被「將死」的一方判負。

著法紅先

車一進五 黑將無法應將，被將死，紅方得勝。

著法黑先

馬8進7 紅帥無法應將，被將死，黑方得勝。

2 .將和帥直接對面如圖2 3所示。

競賽規則規定：將和帥不能在同一直線上直接對面。如果一方將
「照將」，無法避免地同對方將(帥)直接對面，就算輸棋。



著法紅先

車五平六

紅方用車「將軍」，黑象不能應將，如果黑將走到中路在無隔子
的情況下與紅帥直接對面，就違反了將（帥）不能直接對面規定，因
此黑方也算被「將死」，紅方獲勝。

3 .將（帥）被「困斃」如圖2 4所示。

對局中，一方雖然未被「將軍」，但全盤棋子受對方控制，已無
符合行棋規定的走法，即算被「困斃」作負，對方獲勝。



著法紅先

帥六平五

紅方帥占中路牽住中士，三路馬控制將門，迫死黑方無子可動被
「困斃」，紅方獲勝。

4 .在對局中，一方處於明顯劣勢，放棄續弈主動宣布認負。

5 .一方走棋違犯禁例，應當變著而不變者，即判輸棋。

6 .對局中，一方出現第三次「違例」，即判輸棋。

7 .對局中，一方在規定的時限內未走滿應走著數，即判輸棋。

8 .比賽中，一方因違反記錄判負輸棋。



二、和棋



當棋局分不出勝負時，對弈雙方握手言和，叫做和棋，一般有以
下幾種類型。

1 .雙方均無取勝可能，如圖2 5所示。

殘局中雙方所存在子力有限，如果雙方走成理論上公認的必和局
面，即算和棋。

如圖，雙方子力相等，各有一炮，均無取勝可能，在理論上已成
和棋。

2 .一方提和，對方同意，如圖2 6所示。

紅方車馬炮雙兵，黑方車雙馬雙卒，論兵力，雙方均有力量繼續
戰鬥爭取勝利，但由於雙方棋形鞏固，很難尋找進攻機會，如果任何
一方提議和棋，另一方只要表示同意，則可當即按和棋結束戰鬥。



3 .雙方走棋出現循環反覆已達三次（符合「不變作和」的規定—
詳見「規則」一節），可由一方提和，經審查屬實，可以判和，如圖
2 7。



著法黑先

車8平7 炮二平三車7平8 炮三平二

此時雙方走了兩個回合，算一次循環，如果延續走夠六個回合，
達到三次循環，只要有一方提和（一般為劣勢方提和），裁判經審查
屬實，即可判和。

4 .在一局棋中 ，從任意一步棋起，在六十回合中，雙方都沒有損
失一子時，可由一方提和，經審查屬實，可以判和。此條稱為「六十
回合規則」或「自然限著」。

如圖2 8所示，是單車必勝馬雙士的實用殘局形勢，如果紅方不得
取勝要領（對殘局功夫不深的棋手來說有一定難度），雙方走了六十
回合後仍無一子傷亡（棋盤上棋子數量未少），此時只要一方提和
（一般為被動方提和），經裁判審查屬實即可判和棋。



第七節 基本規則

俗話說：「沒有規矩不成方圓」。當象棋作為一種競技比賽出現
時需要有一個大家共同遵守的規則。象棋規則能解決比賽過程中出現
的各種矛盾糾紛，是保證比賽順利進行必不可少的法規。作為棋手，
必須熟悉規則才能在比賽中避免因違規造成的損失，也只有熟悉了規
則才能享受規則賦予的權利，利用規則扭轉劣勢。

目前，較有權威性的象棋規則有國家體委審定的《中國象棋競賽
規則》和亞洲象棋聯合會制定的《象棋比賽規則》，這兩部都是人們
從多年實踐中總結出來，並經過多次修改完善而成的。前者一般用於
國內比賽，後者一般用於國際比賽。

一、比賽有關規定

（一）注意事項

1 .運動員必須瞭解本規則的全部條款，比賽程式和章程及其各項
規定。出現問題時，不得以「不瞭解」作為推諉的藉口。

2 .對局時，禁止與任何人進行商討及參考有關資料，禁止另用棋
具對局勢做分析研究。

3 .禁止一切妨礙比賽正常進行和順利結束的言行，例如在棋盤上
用手指劃、敲弄棋子、重力拍打棋鐘、離座觀棋、嬉笑喧譁、吵架罷
賽等、

4 .比賽時，服裝整潔、儀表大方，不得出現有礙觀瞻或失態的舉
動。



5 .對局進行中如有問題，應在自己走棋的時間內提出（遇對方犯
規時例外）。發生糾紛時，允許平心靜氣地陳述個人看法，提請裁判
員考慮，一經裁判員作出最後裁決，當場必須服從，但可保留事後向
競賽組織機構提出申訴的權利。

（二）紀律處分

運動員違反上述規定時。裁判員有權根據具體情節的嚴重程度，
給予適當的紀律處分。

紀律處分有三種，從輕到重依次是：警告、取消當場比賽資格、
除名。

（三）違例

判處違例，主要是針對運動員在技術方面出現的犯規現象而作出
的限制性規定。其中也包括一些違反紀律程度較輕，尚不夠給予「紀
律處分」的行為內容。

以下情況應判違例：

1 .走子違反行棋規定或比賽規則。

2 .在對方走棋時間內無故提出問題。

3 .在對局進行中，未經裁判員允許，擅停計時鐘（自動認輸或同
意作和，不受此限），或在裁判員停種研究問題時，擅開計時鐘。

4 .在對方走棋時間內摸觸或擺正棋子。

5 .記錄錯漏過多，超出規定限度。

6 .一方「提和」經對方拒絕後，再次重複提出。

7 .提出「六十回合規則」審核要求，經查證不屬實者。



8 .走子後，形成聽任對方吃己方的帥將，或主動送吃帥將的局面
者。

9 .對局終了後，不認真核對與補齊記錄，或有其他不服從裁判、
不尊重對方的言行。

10 .違反運動員注意事項中的有關規定，而情節尚不嚴重者。

凡判處「違例」，裁判員應在當場明確宣布及及時記載。

（四）計時

正式比賽，採用具有兩個鐘面的專用計時鐘，分別累計雙方的走
棋時間。每方走棋所用的時間，採用時間總計制度來加以限制，即規
定每方在一定時限內必須走滿若干著數。根據比賽的性質和規模，可
以選用以下幾種方案：

1 .第一時限，每方在一個半小時內，必須走滿4 0著。第二時
限，在半小時內必須走滿2 0著。第一時限所走的著數不得少於規定數
字，但允許把多走的數轉入第二時限內合併使用。第二時限的多走部
分不能轉入下一時限中。從第三時限起，以後都應在十五分鐘內走滿
10著棋，直至對局結束，每個時限的著數。均不得再予挪用。

2 .開始，每方在一個半小時內，必須走滿3 0著，以後每十五分
鐘至少走10著。

3 .第一時限，每方在一小時內，必須走滿3 0著，以後每十分鐘
至少走10著。

4 .開始，每方在一個小時內，必須走滿3 0著，以後每十分鐘至
少走10著。

5 .開始，每方在一小時內，必須走滿3 0著，以後每十分鐘至少
走10著。



6 .每方前一個小時，允許自由支配，所走著數不限，但以後每十
分鐘至少走10著。

全國比賽，等級稱號賽，可選用一、二、三種方案。

省（自治區、直轄市）級比賽、等級分賽、全國少年賽，可選用
二、三、四、五種方案。

市級以下比賽及表演賽，可選用三、四、五種方案。

國際性比賽一般採用第六種方案。

基層單位或一般群眾性比賽，也可以不計時間。

採用哪種方案，應在競賽規程或補充規定中明確說明。

（五）摸子走子

1 .觸摸自己的哪個棋子，就應走哪個棋子，除非所觸摸的那個棋
子，按行棋規定根本不能走，才可以另走別的棋子。

所觸摸的棋子超過一個小時，應該走最先觸摸到的子，除非實在
無法區分時間的先後，才允許自行選走其中的一個。

2 .觸摸對方的棋子，就必須吃掉那個棋子，只有當己方的任何棋
子都無法去吃時，才可以另行走子。

所觸摸的對方棋子超過一個小時，必須吃掉最先觸摸到的那個棋
子，除非實在無法區分時間的先後，才允許自行選吃其中的一個棋
子，但不能一個也不吃。己方的任何棋子都無法去吃時，才可以另走
別的棋子。

3 .先觸摸自己的棋子，後又觸摸對方的棋子時，處理順序如下：

（1）前者必須吃掉後者。

（2）若前者無法吃掉後者，則必須走動前者。



（3）若前者根本不能走，則必須用另外的棋子吃掉後者。

（4）任何另外的棋子也無法去吃後者，才可以另行走子。

4 .先觸摸對方的棋子，後又觸摸自己的棋子，處理順序如下：

（1）後者必須吃掉前者。

（2）若後者無法吃掉前者，則必須用另外的棋子吃掉前者。

（3）若沒有任何一個棋子可以吃掉前者，則必須走動後者。

（4）後者根本無法走動，才可以另行走子。

5 .同時觸摸雙方的棋子，處理順序同（4）。

「摸子」是指行棋者有意思地做出的動作，如果明顯地可以看出
是偶然誤碰了一下某個棋子，裁判員也可以只提醒注意，而不作摸子
處理。

擺正棋子只能在自己的走棋時間內進行，而且必須在事前告知對
方或裁判員，否則以摸子走子論。

6 .落子無悔

一著棋走了以後，不得再予更改，棋子已經停落在棋盤上的某一
交叉點，只要是符合行棋規定，就不得另移到別的交叉點上去。

如在棋盤上推動棋子滑行，所觸摸到的第一個交叉點，就應是落
子的地方。規定每局每方第一次出現推子現象，裁判員給予提醒並記
違例一次，再次出現時則嚴格執行。

但如果明顯地屬於無意中失手把棋子甩落在棋盤上，也可只提醒
注意，而不作落子處理。

二、術語解釋



1 .打

凡屬「將」、「殺」、「捉」等手段，統稱為「打」。

2 .閒

凡走子性質不屬於「將」、「殺」、「捉」、著，統稱為
「閒」。「兌」、「獻」、「攔」、「跟」也屬「閒」的範疇。

3 .長將

凡走子步步「照將」，而形成循環者，稱為「長將」。

4 .長殺

凡走子連續「要殺」，而形成循環者，稱為「長殺」。

5 .長捉

凡屬連續捉子，而又形成循環者，或在沒有可能吃到手的情況
下，仍做無積極意義的追捉者，均稱為「長捉」。

6 .長兌

凡走子形成步步邀兌，稱「長兌」。

7 .長獻

凡走子形成步步獻吃，稱為「長獻」。

8 .長攔

凡走子形成步步阻攔敵子，稱為「長攔」。

9 .長跟

凡走子形成步步牽制敵方有根子，稱為「長跟」。

10 .長打和非長打



凡走子循環反覆，步步是「打」，中間沒有「閒」著者，稱為
「長打」；中間有閒著者，則稱為「非長打」。

11 .二打二還打

凡一方走出「二打」，另一方所走的相應兩步棋也都是「打」
時，則稱為「二打二還打」。

12 .二打一還打

凡一方走出「二打」，另一方在所走出相應兩步棋中，有一步是
「將」、「殺」、「捉」，成為還一打時，則稱為「二打一還打」。

1 3 .禁止著法

凡是單方面走出的「長打」（如長將、長殺、長捉、一將一殺，
一將一連殺，一將一捉、一殺一捉、一將一要抽吃子、一殺一要抽吃
子等），均稱為「禁止著法」。

1 4 .允許著法

凡是單方面走出的「長兌」、「長獻」、「長攔」、「長跟」、
「二閒」、「一打一閒」（如一將一閒、一殺一閒、一捉一閒等），
統稱為「允許著法」。

1 5 .有根子無根子

凡有己方其他棋子保護，不畏對方子力價值較高或同等子力價值
棋子威脅的棋子，稱為「有根子」；反之，沒有己方其他棋子保護，
或雖有別子保護仍會受到對方子力價值較低棋子威脅的棋子，稱為
「無根子」。

1 6 .第一反擊

當一方被「打」時，為瞭解「打」，把對方直接造成打的棋子或
其他有關棋子吃掉，使甲方打的計劃落空，則稱為「第一反擊」。



「第一反擊」是區分「兌」、「獻」、與「捉」的原則界限，也
是給「打」下定義時必須明確的重要前提。

1 7 .自斃

甲方向乙方「照將」，以致形成下一著甲方的被殺狀態，如乙方
「應將」的著法不具有「打」的作用時，則甲方照將的這著棋，稱為
「自斃」。

1 8 .棋例

在對局中，有時出現某種特定局勢，雙方著法重複，循環不變，
需要依據規則，分析確認是屬於「允許著法」，還是「禁止著法」，
判定應由一方變著，不變作負；或是雙方均可不變，不變作和，從而
保證比賽順利進行，據以判決這種特定局勢的有規則條例，就叫「棋
例」。

三、棋例

1 .雙方均為「允許著法」，雙方不變作和。

著法紅先，如圖2 9

車三平二跟 砲8平7殺

車二平三跟 砲7平8閒

紅方兩步平長車跟黑炮，屬於「允許著法」。

黑砲平7為「一殺」，砲7平8為「一閒」，「一殺一閒」亦為
「允許著法」。

雙方不變，則判和棋。



2 .雙方均為「禁止著法」（不包括一方為「長將」），雙方不變
作和。



著法紅先，如圖3 0

車八平七捉 馬3退1捉

車七退八捉 馬1進3捉

紅方兩步車，存著下著用炮打車得子，故屬「禁止著法」。

黑方退馬進馬，步步踩車，也屬「禁止著法」。

雙方不變作和。

3 .一方為「禁止著法」，另一方為「允許著法」，應由前者變
著，不變判負。

著法紅先，如圖3 1

車三平二兌 車8平7殺

車二平三兌 車7平8殺

紅方長兌，為「允許著法」。

黑方步步要殺、顯屬「禁止著法」。

應由黑方變著，不變作負。



4 .雙方均為「長將」，雙方不變作和。

著法紅先，如圖3 2



車七平四將 砲5平6將

車四平五將 砲6平5將

雙方著著解將還將，均屬「長將」。

雙方不變作和。

5 .一方為「長將」，另一方為「長將」以外的其他「長打」，應
由前者變著，不變判負。

著法紅先，如圖3 3仕五進六將 車9平4捉仕六退五將 車4平1捉紅
方步步「照將」，黑方步步「捉子」，雖然雙方均屬「禁止著法」，
但紅方屬「長將」，故應由紅方變著，不變作負。

6.雙方均為「非長打」，雙方不變作和。

著法紅先，如圖3 4



車二平四捉 馬6進7捉

車四退三捉 馬7退8閒

車四平二捉 馬8退7閒

車二進三閒 馬7進6閒

紅車三步捉馬，一步閒著；黑馬一步捉炮，三步閒著，均為「非
長打」（打的過程中有間斷）。

雙方不變作和。

7 .一方為「長打」，另一方為「非長打」，應由前者變著，不變
判負。

著法紅先，如圖3 5

車五平一捉 砲9平8閒



車一平二捉 砲8平5閒

車一平五捉 砲5平8抽

車五平二捉 砲8平9閒

紅車步步捉炮，為「長打」；黑炮二步閒著，一步要抽吃相，為
「非長打」，應由紅變，不變作負。

8 .允許帥（將）本身叫對方的棋子，按「閒」著處理。

著法紅先，如圖3 6

帥五平四閒 砲6平5閒

帥四平五閒 砲5平6閒

紅帥長叫黑炮為「閒」著，黑炮避捉當然「閒」著，雙方均為
「允許著法」，雙方不變作和。





9 .其他棋子和帥（將）子力捉吃對方的棋子，均按「打」處理。

著法紅先，如圖3 7

帥五平四捉 卒6平5閒

帥四平五捉 卒5平6閒

紅帥步步叫吃是允許的，但同時馬也捉卒，故以「打」論處。黑
方逃卒當然為兩「閒」。

應由紅變，不變作負。



10 .走動將（帥）形成「做殺」，也按「打」處理。

著法紅先，如圖3 8帥四平五殺 車6平5將帥五平四閒 車5平6殺紅
方帥平中路伏車六進三「殺」，應按「打」論，帥五平四捉馬為
「閒」，稱「一打一閒」。

黑方兩步平車為「一將一要殺」，屬「二打」。

本例「二打一還打」，應由黑變，不變作負。



11 .允許兵（卒）本身叫吃對方的棋子，按「閒」著處理。

著法紅先，如圖3 9兵五平六閒 車5平4捉兵六平五閒 車4平5捉紅
兵步步捉吃黑方士、象，不算「打」，按「閒」論。

黑車長捉紅兵，為「二打」（吃兵丟卒的損失不予考慮）。

本圖「二打對二閒」，應由黑方變著，不變判負。

12 .兵（卒）借助外力吃對方棋子，亦按「閒」著處理。

著法紅先，如圖4 0

前兵平九閒 車1平2捉

兵九平八閒 車2平1抽



紅兵借炮之力步步叫吃黑車，按「閒」著論；而黑方兩步逃車有
捉兵和抽吃紅馬的作用，故為「二打」。



本例「二打對二閒」，應由黑變，不變判負。

1 3 .其他棋子和兵（卒）同時捉吃對方的棋子，按「打」處理。

著法紅先，如圖4 1

兵一平二捉 車8平9捉

兵二平一捉 車9平8捉

紅兵步步吃黑車，可不算「打」，但同時紅袍也形成「長捉」，
應按「打」論。

黑車步步反捉，顯屬「長打」。

本例為「二打二還打」，雙方不變作和。



1 4 .兵（卒）長將，或配合其他棋子進行「一將一殺」、「長要
殺」等，均按「打」處理。



著法紅先，如圖4 2

兵七平六殺 將5平4閒

兵六平五殺 將4平5閒

兵五平四殺 將5平6閒

兵四平三殺 將6平5閒

兵三平四殺 將5平6閒

紅兵配合紅車「長要殺」，均按「打」論。黑將步步叫吃，紅兵
均為「閒」著。

本例應由紅方變著，不變判負。

1 5 .一方形成「自斃」，應由該方負責，不得視另一方「還
打」。

著法紅先，如圖4 3帥五平六殺 車3平4將帥六平五閒 車4平3殺紅
帥平六是一「殺」，黑平車「照將」後，紅帥平五仍存馬一退三
「殺」，但這一「殺」並非紅帥平中所致，而是黑車「照將」造成的
「自斃」，故紅帥平中應為「閒」。此後黑車平三解殺還「殺」。

故此，本例黑方「一將一殺」，紅方「一殺一閒」，應判「二打
一還打」，黑方應變，不變作負。



1 6 .「應將」方所走動的棋子確有「打」的作用時，不得視為對
方「自斃」，仍應該按：打「處理。

著法紅先，如圖4 4車五平六將 砲1平4殺車六平五捉 砲4平1殺紅
方兩步平車為「一將一捉「，黑炮平邊是一「殺」，炮平四路也存在
「殺」，但這一「殺」，不可視為是紅方形成「自斃」，實質上是黑
炮墊將而構成黑馬掛角的另一路速殺，故仍應屬「打」。

本例應判「二打對二打」，雙方不變作和。

1 7 .一方走出「將」、「殺」、「捉」時，即使另一方存在「第
一反擊」，仍應按「打」處理。

著法紅先，如圖4 5

馬四進三捉 砲8退1閒



馬三退四捉 砲8進1閒

紅馬進三「獻」兼捉炮，儘管黑車可以「第一反擊」吃掉紅馬，
但不能強迫黑車吃馬，故存在「第一反



擊」的「捉」仍應按「打」論。紅馬退四捉炮當然為「打」。黑
方兩步走炮避捉均為「閒」。

本例為「二打對二閒」，紅方應變著，不變判負。

1 8 .凡走子兼具兩種作用時，應在稱呼上和判決上從重判處。如
「殺」兼「捉」按「殺」。「捉」兼「兌」按「捉」等，依次類推。

著法紅先，如圖4 6車二平一捉 砲9平8閒車一平二捉 砲8平9閒紅
車平邊既存在炮兌砲，又存在車捉砲，具有兩種作用，應從重判處，
按「捉」論，紅方平二當屬「捉」砲、黑方兩步均為「閒」。

故本圖應判「二打對二閒」，應由紅變，不變作負。





第二章 象棋各兵種的基本殺法

第一節 兵的基本殺法

在對弈過程中，兵的威力是不斷變化著的，而且變化相當大。兵
在未過河前威力很小，只造成監視河界的作用。兵過河後，可進可
平，威力倍增。兵進入對方九宮時，可直接威脅對方老將，對棋戰的
走勢乃至勝負造成至關重要的作用。

單兵攻黑將，分高兵、低兵、底兵三種情況，如圖4 7所示，紅兵
屬於高兵，著法紅先勝：兵五進一，將5平4，帥五進一，黑欠行作
負。



如圖4 8所示紅兵所處橫線低於黑將，屬於低兵，但仍能取勝，紅
先著法如下：帥四平五，將4退1，兵四平五，紅方勝。

這盤棋如果紅方第1著把兵向前挺入底線，稱為底兵，則無法取
勝，著法紅先和：兵四進一，將4平5，紅兵無法控制黑將，判和棋。

單兵攻黑將，均用困斃方式取勝。如有雙兵圍攻黑將，則可用將
死的方法取勝。

如圖4 9，黑一個卒在九宮中心，控制紅帥不能移動，另一個卒逼
近紅帥，只要再走一步卒3平4或卒3進1均可成殺。所以紅方很危險，
但紅方借助帥的作用，直衝左兵可快一步先殺。著法紅先勝：兵六進
一，將4平5，兵六進一，紅方勝。



如圖5 0所示，是不借帥的例子，紅先勝：兵四平五，將5平6，兵
六進一，再兵六平五，紅方勝。



第二節 炮的基本殺法

炮需要炮架才能發揮作用，炮架可以是雙方的任一棋子。

炮打悶宮是最常見的殺法，如圖5 1所示，紅先勝：炮二進三，以
黑底士為炮架叫將，黑將不能前進，黑底士又不能走動，於是捉死黑
將。這種情況屬於橫向悶宮殺。假如這盤棋改為黑方先



行，則走砲2平6，屬於縱向悶宮殺。

另外，還可以對方的象為炮架的悶宮殺，如圖5 2所示，紅先勝：
炮八進三殺。

以上是單炮攻殺時透過叫將取勝的，另外還有不叫將的情形，以
困斃方式取勝。如圖5 3所示，紅如走跑八平四叫將，黑士6退5，紅就
無法取勝了。巧妙的走法是紅炮八進二，這樣黑將與雙士均不能走
動，欠行為負。



單炮用困斃方式取勝的另一個例子如圖5 4所示，輪到紅方走，如
炮八進三叫將，黑象5退3，紅無法取勝，判和。巧妙的著法是紅袍八
平五。由於黑方四個子均不能走動，欠行為負。

以上是單炮攻殺的例子，下面介紹雙炮攻殺的情況，常見是以自
己的炮為另一個炮的炮架，來施展殺勢，即重炮殺。如圖5 5所示，輪
到紅方走，如走炮二進六，黑將5進1，紅錯過了取勝機會。正確的著
法是，紅炮二平五，用後炮叫將，黑如砲2平5、士4進5或士6進5都不
行，因為有紅前炮捉住黑將，於是判紅勝。這是縱線重炮殺。假如這
盤棋改由黑方先行：砲2進7，黑勝，是橫向重炮殺。



第三節 馬的基本殺法

馬可以走八個方向，非常靈活，可以牽制到周圍很多棋子。馬的
殺法也包括將死與困斃兩種方式。如圖5 6所示，輪到紅方行，只要走
馬一進三即成殺局，因為黑不能逃將5平6，那樣違反帥將不照面的規
定。此時紅馬所跳到的位置，稱為臥槽位，這種殺發屬於臥槽馬殺。

如圖5 7所示輪到紅方走：馬二進四即成殺局，紅馬所能跳到的位
置是黑方九宮的頂角，此種情況稱為掛角馬殺。另外黑將被己方的棋
子雙士馬所圍困，黑馬不能跳開，紅方殺法又稱為悶殺。



以上兩局均屬將死的例子，下面介紹困斃的情形。如圖5 8，輪到
紅方走：馬一進三，則黑將不能動彈，欠行作負，但這要借助紅帥的
威力，控制了中線。另外還有一種勝法，不需要借帥，即紅先走：馬
五進六，用掛角馬控制了黑將向前或平移的位置，黑欠行作負。

另一個例子見圖5 9所示，紅先行：馬九進七，黑無子可走，欠行
作負，紅方獲勝。此時紅馬所跳的位置稱為釣魚位，本局是用釣魚馬
取勝。



上述均屬單馬攻殺的例子，下面介紹雙馬攻殺。如圖6 0，黑方有
一個釣魚馬控制紅帥的活動，另外一個馬8進7形成臥槽馬，即成殺
局，所以紅方很危險。但紅利用帥居中的優越地位，控制中線，再挑
兩個過河馬配合攻擊，是可以成殺的。紅先勝著法如下：馬三進二，
將6進1，馬四進二殺。



第四節 車的基本殺法

車是棋戰中的主力兵種，可以同時控制縱橫兩線，行動迅速威力
最大。如圖6 1，輪到紅方走，有帥控制中線，黑將不能移中，只能沿
縱線進退，紅如走車九進五，黑將4進1，就未能成殺，應該用當頭車
叫將的辦法。紅先勝著法：車九平六叫將，黑將無路可逃，作負。

單車攻殺有時也會採取困斃的方式，如圖6 1，假定改為黑先行：
砲2退8，車九平六，砲2平4，車六進三，黑欠行作負。

如圖6 2，紅先勝：車八進七，沉底車叫將，黑將不能向前，也不
能落士5退4擋，因為出現將帥照面犯規。



如圖6 2，假定改為黑先行：砲1平3，車八進七，砲3平 4，車八
平七，黑欠行作負。



單車攻雙士要借帥的力量，常見的方式是紅帥在側牽制黑一個
士，然後用車去捉吃另一個士，如圖6 3，黑雙士連環，似乎很牢固，
但紅先勝著法：車一進四，將6退1，車一平五，黑士不能吃車，又無
棋可走，欠行作負。

當黑方有車防禦時，紅一個車的功力就不夠了，需要增加一個兵
的力量。如果紅車、帥已占領中線，則增加一個底兵就可成殺。如圖
6 4，紅不能走車五平六當頭車殺，但可巧妙地利用底線兵攻殺。紅先
勝：車五進三，車4進2，車五平六殺，此種殺法稱為海底撈月。



第五節 仕、相基本殺法



仕相的活動範圍很小，主要是保護帥（將），也可以做炮架子，
發揮很好的助攻作用。如圖6 5，紅炮仕必勝黑將，著法紅先行：炮二
平四，將6進1，仕五進四殺。紅炮靠紅仕助攻，如無仕則單炮不能取
勝。

另一個例子如圖6 6，紅仍是炮仕，黑多雙士防禦，但紅還能取
勝。著法紅先：炮六退一，士4進5，仕六退五悶宮殺。其中第1著落
炮很重要，稱為停著，迫使黑支士，然後落仕成殺。

再舉一個例子，也是炮仕攻雙士的棋局，如圖6 7，輪到紅方行。
如走炮四平七，準備沉底悶攻殺，黑將5平6逃，則紅暫時未勝。而



最快的取勝著法是：仕五進四，利用炮仕封鎖將門，黑將不能移
出，又不能支士，因將帥不照面，結果無棋可行，黑欠行作負。



相（象）也屬防禦性兵種，當做炮架時也能起助攻作用。但相只
有處在中線位置時助攻，才能對黑將有直接威脅，從這個角度來說，
相的攻擊力不及仕。如圖6 8，輪到紅方行，如走炮八平三，準備沉底
悶宮殺，則黑士5進6，紅炮三進九，黑士6進5，這樣紅無法取勝，判
為和棋。正確的攻法是：炮八平五，借相的炮架配合控制黑中心士的
活動，黑不能支士，又不能移將，結果無棋可走，欠行作負。

第六節 帥（將）的基本殺法

帥（將）本身的戰鬥力弱，但利用帥將不照面的規定，控制所在
的縱線，可發揮很大的助攻作用。



如圖6 9，輪到紅方行，單靠砲兵不能成殺，需要借帥力助攻。著
法如下：帥五平六，象7進9，兵六進一殺。這類殺法是堵死將門來叫
將，俗稱鐵門栓殺法。

另一個例子如圖7 0所示，黑雙士馬堵塞黑將通路，構成一種陣勢
缺陷，此時輪到紅方行，如走馬三進二，準備跳臥槽馬或掛角馬悶
殺，則黑馬5進6解殺，雙方的強子都只有單馬，互不能勝，作和。正
確的著法是：相五退七，象1退3，馬三進四，象3進5，馬四進六殺。
首著紅落相露帥是關



鍵，控制了黑馬不能動彈。然後馬三進四，構成殺局。



再舉一個悶殺的例子，如圖7 1所示，黑又是雙士窩心馬堵住老將
的陣勢，所以紅支仕露帥便可控制局勢，但還要抓緊攻殺，否則黑卒
渡河平移到中路擋住紅帥，就可以解圍了。本局紅先勝著法：仕五進
四，卒3進1，兵三平二，卒3平4，炮三進五殺。其中比較巧妙的一著
是移開底兵讓出炮位，再沉底炮悶殺。

如圖7 2所示的情況是紅帥在側線，為了控制中線活動，應把紅帥
移回中線。紅先勝著法如下：帥四平五，象9退7，馬七進九，象7進
5，馬九進七殺，屬於臥槽馬殺法。





第三章 開局

第一節 開局常識

一、開局的重要性

開局是指一局棋前8～12回合的一個階段。這一階段主要是盡可
能快和多地動員子力，占領棋盤要地，達到爭取全局主動和構成一個
攻守兼備的戰鬥體系的目的。在開局階段掌握先手的一方，下起來比
較順利，容易成為優勢；反之，被動的一方處於防守地位，越下越難
下，造成劣勢。

開局有一定規律，如果缺乏實戰經驗，掉進對方設下的陷阱就會
落入下風。下面有兩則局法如下：

◎?第1局 饒先順炮取勝局

1.炮二平五 砲8平5

2.馬二進三 馬8進7

3.車一平二 馬2進3

4.車二進六 卒3進1



5.車二平三 馬3進4

6.車三退一 ……

虛著，可改兵三進一，紅不虧。

6.…… 馬4進6

7.兵三進一 ……

敗著，自塞車路，由此陷入劣勢。

7.…… 象7進9

8.車三平七 ……

如看到黑馬跳臥槽得車的棋，此著應改馬三進四，象9進7，兵三
進一，失子得勢。

8.…… 馬6進4

9.車七平六 馬4進3

叫將抽車，黑方佔優。

◎?第2局 饒先列炮取勝局

1.炮二平五 砲2平5

2.馬二進三 馬2進3

3.車一平二 砲8平7

4.車二進八 車1進1

5.炮八進六 ……

誤以為能攔住黑車，其實上當，應直接兌車，局勢平穩。

5.…… 砲5退1



6.炮八退四 砲5進5

7.馬三進五 ……

如改炮五進四，砲5退2，車二平九，馬3退1，準備再跳馬咬炮，
紅難走。

7.…… 車1平8

8.馬五進四 象3進5

9.馬四進三 車8平7

改車8進4較好。

10.馬三退五 ……

劣著丟子，應改炮八平七，但已失先了。

11.…… 馬3進5

11.炮八平五 馬8進7

黑得子佔優。

這兩盤棋紅方開局階段走錯，10回合左右即成定局，陷入劣勢難
以挽回，由此可見開局的重要性。

二、出動子力

開局階段要快速出子，將子力強勁的「車」、「馬」、「炮」調
動起來，威懾、控制對方，從而占據優勢。車的力量強，走得快，又
是帶動其他子力的骨幹。但車的原始位置在棋盤最閉塞的角落，開局
階段要把車亮出來，開到陣地的前沿發動攻擊。其次要活躍馬，但馬
的行動容易受到障礙，因此挺起馬前兵是非常必要的。至於炮，有遠



程打擊能力，可以有效地控制對方，當車馬炮均出動時，利攻利守，
開局優勢會非常明顯。舉例如下：

1.炮二平五 ……

炮擺中路是一個有利位置，如能吃掉對方中卒構成空頭炮，即成
優勢。

1.…… 馬8進7

2.馬二進三 馬2進3

3.車一平二 ……

通常開動馬炮後，才能亮車。

3.…… 車9平8

4.兵七進一 卒7進1

紅挺兵是為了為左馬開路，並抑制黑右馬。黑挺卒具有同等意
義，否則紅再挺三路兵，則黑雙馬呆滯難受。

5.車二進六 砲8平9

6.車二平三 砲9退1

7.馬八進七 ……

紅右車過河壓馬開展攻勢，同時出動左翼子力是適宜的。

7.…… 砲9平7

8.車三平四 士4進5

9.馬七進六 象3進5

聯像是穩健的奕法，如改車8進5捉馬，紅炮八進二，象3進5，炮
五平六，以下紅有挺三兵送吃陷車的手法。



10.炮八平七 ……

紅馬在河邊，控制棋盤中心區域，顯示一定的威力。紅炮平七
路，牽住黑右馬，也處在一個有利位置。

11.…… 車1平2

11.車九平八 ……

如圖73所示，紅方強子全部出動，占領要點，控制要線，左右兩
側子力均衡發展，互相配合，至此準備伸左車過河攻黑弱馬。

黑方子力也皆出動，雖然中防鞏固，但右翼較差。至此只能伸左
車騎河捉馬，展開對攻，否則將失去機會，陷入被動。

三、部署陣形



開局階段棋子出動之後，要占據一定的位置，控制一定的線路，
各子之間左右呼應，或保護防守，或配合進攻，便構成一種戰鬥陣
形。通常以第一著出動的棋子來分類，有炮局、馬局、兵局、相局
等。圖7 3紅方先擺當頭炮，就是炮局，並形成五七炮局，黑方先跳
馬，屬於馬局，並形成屏風馬局。下面介紹病局與象局對抗的例子。

1.兵七進一 象3進5

2.馬八進七 馬2進4

紅挺兵開局，是為馬開路，黑飛像是有針對性的，跳出拐腳馬
後，至此準備挺卒3進1先棄，然後車1平3捉吃紅兵，可較快地亮出右
車。

3.馬二進三 馬8進9

如急於車1平3，馬七進六，卒3進1，炮八平七，黑車亦暫難開
出。

4.車一進一 車1平3

5.車一平六 車9進1紅出橫車平肋，是針對拐腳馬的常見著法。至
如圖74所示形勢，紅方兵局演成屏風馬局，雙炮保護雙馬，黑方象局
演成擔子炮局，亦甚穩固。此時紅如兵三進一，黑馬4進6再挺7卒邀
兌，把馬運至河頭好位，攻守兼備。



6.車六進四 卒7進1

雙方陣形已出現互相抑制的情況，紅車牽制黑馬並監視對方河
界，黑挺卒制住紅右馬，又伏升巡河炮逐車的手段。

7.相七進五 卒3進1

8.兵七進一 砲8進2

9.車六退三 ……

也可走車六進一，車3進4，馬七進六，亦屬紅稍好。

9.…… 車3進4

10.炮二退一



至此紅陣形含蓄有力，伏炮平七打車或平六打馬的棋。黑陣形右
翼略為空虛，且拐腳馬位置不佳受攻。

四、開局階段的劃分

開局的基本任務，就是出動子力，部署陣形，為展開中盤戰鬥做
好準備。從步數上講，單方雙車馬砲6個強子開動起來，起碼走6步
棋，其中主力兵種還要多走一兩步，加上挺兵活馬、補士相固防等構
成攻守陣形，總共約10至12步棋子左右，具體到不同形也不同，有的
短些，有的長些。下面舉一個例子。

1.炮二平五 砲2平5

黑從反方向擺中炮，稱為列手炮。

2.馬二進三 馬8進7

3.車一平二 車9平8

4.車二進六 砲8平9

5.車二平三 車8進2

紅急進過河車，攻擊黑7路弱馬。黑高車保馬，準備退炮平7打
車，伺機反擊。

6.車九進一 馬2進3

7.炮八進二 卒3進1

如改車1平2，紅炮八平七攻馬。

8.炮八平三 車1平2

9.馬八進九 ……



屯邊馬是必要的，如跳馬八進七，黑車2進6再吃兵壓馬。

9.…… 馬3進4

10.車九平四 車2進5

如圖75，雙方進行了10個回合，至此已體現開局輪廓的三個特
徵：一、雙方車馬炮強子皆已出動；二、雙方部署的陣形已經定型，
紅方是中炮巡河炮直橫車，黑方是小列手炮右馬盤河；三、雙方攻守
意圖已初步顯露，紅主要打擊黑左馬以便從中線進攻，黑企圖平肋車
邀兌來跳過河馬反擊。故開局任務完成，將向中局階段過渡。

第二節 開局定式



一、中炮對順手炮

此開局歷史悠久，長期以來一直是開局的主流。因屬炮局與炮局
的對抗，攻殺激烈，為攻擊型棋手喜用。它的陣形分直車與橫車兩
種，每種又有跳邊馬與跳正馬的區別，下面分別介紹。

◎?第1局 順跑直車對橫車

1.炮二平五 砲8平5

2.馬二進三 ……

正著，不宜炮五進四打卒，因黑接走士4進5，馬二進三，馬8進
7，炮五退二，車9平8，作為後手棋的黑方反而先出車，紅虧。

2.…… 馬8進7

3.車一平二 車9進1

4.車二進六 車9平4

喜歡對攻的棋手，此著也可走卒3進1，如紅炮八平七瞄住，則馬
2進3，兵七進一，馬3進4，兵七進一，馬4進5，車二平三，馬5退6，
紅兵渡河，黑子活躍，各有顧忌。

5.車二平三 馬2進3

古人多走車4進7，躁進容易上當，演變結果黑吃虧。現代的布局
此著跳正馬，是一個原則性的改進，開闢了新的防禦途徑。這樣走不
怕紅車三進一吃馬，因有砲5進4叫將抽車，紅接走馬三進五，砲2平
7，馬五進六，士4進5，馬六進七，砲7進7，仕四進五，車4進1，必
吃回紅馬，黑優。

6.仕四進五 砲5退1



如圖76所示，黑把順炮轉為類似於屏風馬的陣形，防禦穩固，這
是現代順炮局的優點。

7.馬八進九 ……

如挺兵三進一，黑車4進4騎河控制，紅接走相三進一，卒3進1，
馬八進九，車1進1，炮八平七，砲5平7，車三平四，象7進5，車九平
八，砲2進2，黑有反擊手段。

7.…… 車4進3

8.炮八平七 車4平2

封住紅左車通路是必要的，如改砲5平7，車三平四，士4進5，車
九平八，車1平2，車八進六，紅勢較為開揚。

9.車九進一 砲5平7

10.車三平四 士4進5

11.車九平六 象3進5



12.兵三進一 ……

不宜急於車六進五，因黑走馬7進6，車六平七，砲7進1，接有馬
6進4咬雙的棋，紅方被動。

12.…… 車1平4

1 3.車六進八 將5平4

至此紅多一兵，黑勢鞏固。本局紅右車過河急攻，沒占大便宜，
而左翼開展較慢，僅持微小先手難以擴大，成平衡局勢。

◎?第2局 直車邊馬對橫車邊馬

1.炮二平五 砲8平5

2.馬二進三 馬8進7



3.車一平二 車9進1

4.馬八進九 ……

緩進過河車，先跳邊馬開展左翼子力。

4.…… 卒1進1

如改車9平4，炮八平七，馬2進1，車九平八，車1平2，兵九進
一，亦紅先。

5.炮八平七 馬2進1

6.車九平八 車1平2

如改砲2進2，車八進四，車9平4，仕四進五，砲5平2，車八平
四，車4進3，雙方對峙。

7.車二進六 車9平4

8.車二平三 車4進6

如改車4進3準備出邊馬打車，紅兵三進一埋伏陷阱。

9.炮七退一 砲5平4

10.仕四進五 車4退3

11.兵三進一 象3進5如圖77所示，形成對攻形勢，雙方都埋伏著
種種陷阱。例如紅接走炮五進四，則馬7進5，車三平五，砲2進6，馬
三進四，車4進4，炮七進一，車2進7，炮七平三，砲4進7，仕五退
六，車2平6，車五退二，士4進5，炮三平一，將5平4，馬四退五，車
6平7，車五平四，車7進2，車四退四，車7退2，黑大優



12.馬三進四 車4平6

1 3.車八進四 馬1進2

對攻激烈，但紅有三兵過河再平仕角炮打車的棋，仍持先手。

本局紅擺七路炮，黑不便跳右正馬而改邊馬，這樣紅緩進過河車
吃卒壓馬時，黑沒能擺成屏風馬陣，無退炮打車的反擊手段。

◎?第3局 順炮直車正馬對橫車過河

1.炮二平五 砲8平5

2.馬二進三 馬8進7

3.車一平二 車9進1

4.馬八進七 車9平4



5.兵三進一 車4進5

紅第4回合跳正馬，既開展左翼子力，又加強了中心區域的攻防
力量，這是上世紀七十年代以來流行的新戰術，與舊式順炮跳邊馬的
弈法迥然不同，開拓了一系列新的變化。這樣走，自然會招致黑橫車
過河的威脅，如圖78所示。

黑此著如改車4進4騎河，則紅炮五平四，車4平7，車二進二，馬
2進1，炮八退一，準備平三打車，紅勢較優。

6.馬三進四 車4平3

7.馬七退五 ……

紅誘使黑車進到兵線，右馬躍出，左馬歸心，構思頗巧。至此黑
如用砲5進4打中兵，則馬四進六，車3平4，馬六退五，車4平5，馬五
進3，車5退2，炮八平七，馬2進1，車九平八，紅先手擴大。

7.…… 車3平5

8.炮八平七 ……

如改車二進六，車5退1，馬五進三，砲2進3，車二平三，兌子後
局勢平穩。

8.…… 馬2進1



9.車九平八 砲2平4

如改車1平2，炮七進七，士4進5，炮七退二，紅控制局面。

10.車二進六 車5退1

11.馬五進三 砲4進1

12.車八進三 卒7進1

對攻。紅可退車河界，子力位置較優。本局黑橫車躁進，撲了個
空，右翼開展較慢，使紅先手得以擴大。

◎?第4局 直車正馬對橫車正馬

1.炮二平五 砲8平5

2.馬二進三 馬8進7



3.車一平二 車9進1

4.馬八進七 車9平4

5.兵三進一 馬2進3

如先挺卒3進1，則車二進五，馬2進3，車二平七，車4進1，馬三
進四，仍紅先。

6.兵七進一 車1進1

如圖79所示，提雙橫車等待時機。如急於走車4進5，相七進九，
車4平3，車九平七，車1進1，馬三進四，卒3進1，車二進五，象3進
1，炮八進四，紅有攻勢。

7.車二進五 ……

積極攻著，如改炮八進二，車1平3，車九進二，卒5進1，



黑有些反擊手段。

7.…… 車4進5

8.相七進九 ……

穩健含蓄，如改馬三進四，車4平3，馬七退五，車3平5，此時紅
續走馬四進六，則車5退2，車二平五，砲5進2，黑棄子得勢。

8.…… 車1平6

正著，控制紅右馬出路。

9.炮八進二 車4平3

10.車九平七 卒7進1

如改卒5進1，仕六進五，馬3進5，馬三進四，卒5進1，馬四進
五，卒5進1，馬七進五，車3平5，馬五進三，砲2平7，炮五進五，兌
子較多，局面簡化。

11.車二退一 ……

這樣容易掌握先手，如改車二平三，馬7進6，馬三進四，象7進
9，車三平二，砲2進2，車二進二，卒3進1，黑有反先之勢。

11.…… 車6進3

12.兵三進一 車6平7

至此，紅可續走車二平三，車7進1，炮八平三，馬7進8，紅勢略
優。

◎?第5局 直車七路炮對車正馬

1.炮二平五 砲8平5

2.馬二進三 馬8進7



3.車一平二 馬2進3

4.兵七進一 ……

挺兵制馬，符合布局常識。如改兵三進一，砲2平1，馬八進七，
車1平2，車九平八，車2進5，黑可抗衡。

4.…… 卒7進1

5.炮八平七 象3進1

如圖80所示，黑緩開左車而先跳右正馬，紅針鋒相對以七炮攻
之。

6.馬八進九 砲2進4

7.兵七進一 ……

此時不宜出車九平八，因黑車1平2，車二進四，車9平8，紅子難
開展，失先。

7.…… 象1進3

8.馬九進七 車9進1

提橫車準備支援右翼，是及時的。如貪吃兵而走砲2平5，馬三進
五，砲5進4，仕六進五，砲5退2，車九平八，紅勢開揚。

9.馬七進六 車1平3

10.車九平八 砲2平7

11.馬六進五 ……

如改車八進六，車9平4，馬六進五，象7進5，車八平七，車4進
6，炮七進二，馬3退5，紅攻勢瓦解。

11.…… 象7進5



12.兵五進一 車3平2

防止紅車八進三捉炮的先手，兌車後仍屬紅先。本局雙方著法均
正。

◎?第6局 橫車邊馬對直車邊馬

1.炮二平五 砲8平5

2.馬二進三 馬8進7

3.車一進一 車9平8

4.車一平六 士6進5

如急於走車8進6，兵七進一，砲2平3，馬八進七，卒3進1，馬七
進六，卒3進1，馬六進五，紅棄兵搶三先是合算的。



5.車六進七 馬2進1

被迫跳邊馬。如改馬2進3，車六平七，砲2進2，兵七進一，車1
進2，兵七進一，卒3進1，炮八平七，黑難應付。

6.兵九進一 ……

挺邊兵制邊馬，乃順炮之傳統戰術。由此發展，紅左馬亦將從邊
線躍出。

6.…… 車8進4

7.車六平八 砲2平4

8.仕六進五 ……

如圖81所示，補仕穩健，如改馬八進九，砲4進5，炮五退一，砲
4平6，馬九進八，砲



6退6，車八退一，砲6進1，車八進一，車1平2，車八進一，馬1
退2，紅如續走炮八進七，則車8平2捉雙追回一子。

8.…… 卒1進1

9.車八退四 ……

如改兵九進一，馬1進2，雖仍屬紅易走，但封鎖黑邊馬的計劃落
空了。

9.…… 卒1進1

10.車九進四 砲5平6

如改馬1退3，兌車後馬的位置不好。

11.馬八進九 象7進5

12.車八進四 砲6退1

1 3.車八退一 車1進1

本局黑過早補士偏於保守，被紅車急進封鎖，致使右翼難以開
展，一直處於被動。

◎?第7局 橫車正馬對直車邊馬

1.炮二平五 砲8平5

2.馬二進三 馬8進7

3.車一進一 車9平8

4.車一平六 車8進4

黑車巡河是目前流行的穩健弈法，必要時可支援右翼防務。

5.馬八進七 ……



如急於車六進七，馬2進3，車六平七，砲2進2，兵七進一，馬7
退5，馬八進七，砲2平6，伏退炮打車或進炮打馬的棋。

5.…… 士6進5

6.兵三進一 ……

如改車六進七，馬2進1，兵七進一，砲2平4，馬七進八，車8平
4，車九進一，車4進1，相七進九，車4進1，黑有一些反擊手段。

6.…… 馬2進1

7.馬三進四 ……

如圖82所示，紅左馬護兵右馬躍出，是順炮橫車的新戰術。

7.…… 車8平6

8.車六進三 卒1進1

9.炮五平四 車6平8

如誤走馬1進2，車六平七，卒3進1，車七平六，黑逃車則丟炮。

10.車六進一 車8平4

11.馬四進六 車1進1

如改砲2平4，兵七進一，黑開直車則紅馬七進八打車。

12.兵九進一 卒1進1

接下紅車吃邊卒亮出。本局紅攻法穩健，一直保持微小先手。



◎?第8局 橫車正馬對直車正馬

1.炮二平五 砲8平5

2.馬二進三 馬8進7

3.車一進一 車9平8

4.車一平六 車8進4

5.馬八進七 馬2進3

6.車九進一 ……

如圖83所示，演成雙方都跳正馬的陣勢。紅雙橫車含蓄有力，伺
機而動。此著如改車六進五，砲2進2，兵七進一，砲2平7，馬七進
八，卒3進1，兵七進一，砲7進3，炮八平三，車8平3，黑可抗衡。

6.…… 砲2進2



如改車8平3，兵七進一，車3進1，馬七進六，仍紅先。

7.兵七進一 卒3進1

8.兵七進一 ……

如改車六進三，象3進1，車九平四，士4進5，黑勢穩固，有反擊
機會。

8.…… 車8平3

9.馬七進六 車3平4

10.車九平七 砲2平3

如改車1進2，車七進三，砲2退3，炮八平六，車4平8，馬六進
七，砲2平3，炮六進五打雙得子。



11.車七進三 車1平2

12.炮八平六 車4平8

本局黑第7回合挺卒嫌躁，因兌兵後紅橫車可從七線開出，致使
黑處於劣勢。

二、中炮對列手炮

列手炮分為大列炮、小列炮和半途列炮，三種局型。現代多用半
途列炮，既保留大刀闊斧的搏殺風格，又富有複雜多變的反擊手段。

◎?第1局 直車邊馬對邊馬

1.炮二平五 砲2平5

2.馬二進三 馬2進3



3.車一平二 砲8平7

4.馬八進九 ……

如改車二進八，車1進1，兌車後局勢平淡，難有作為。

4.…… 車1平2

5.車九平八 馬8進9

6.兵九進一 卒9進1

7.車二進四 ……

如圖84所示，演成大列手炮局型，紅準備跳馬打車，帶出邊馬進
攻。至此黑不宜走車2進4，馬九進八，車2平6，車二平六，紅集中子
力於左翼，攻勢十分強烈。

7.…… 車9平8

8.車二平六 車2平6

9.炮五平六 車8進8

10.仕四進五 ……

如急於走炮六進一，車2平3，炮八進七，車3平4，車六退一，砲
7進4，黑棄車獲得炮打相的攻勢，紅難走。

10.…… 砲7進4

11.相三進五 砲5平7

12.炮八平七 ……

穩健正著，如改兵五進一，欲保留炮六進一打車之變化，但右翼
空虛，是有危險的。

12.…… 車2進3



兌車後局勢平穩。本局紅跳邊馬攻法，黑應右車過河是可以抗衡
的，故紅第4回合改跳正馬比較有力。

◎?第2局 直車正馬對橫車

1.炮二平五 砲2平5

2.馬二進三 馬2進3

3.車一平二 砲8平7

4.馬八進七 馬8進9

如改卒7進1，車二進八，車1進1，炮八進六，士6進5，車九平
八，卒7進1，馬三退一，卒7進1，炮五平二得馬。

5.兵七進一 車9進1



如改車1平2，車九平八，車2進4，馬七進六，車2平4，炮八進
二，卒7進1，炮五平六，車4平2，相七進五，紅勢較優。

6.車九平八 車9平4

如圖85所示，平車過宮利於防守，如改車1平2，炮八進四，士6
進5，炮五平六，車9平6，相三進五，黑肋車無合適進位，紅控制局
面。

7.車二進四 車4進5

8.馬七進六 車1平2

黑這兩步棋次序不能顛倒，例如第7回合改走車1平2，炮八進
四，士4進5，馬七進六，車4進3，炮五平六，紅先手擴大。

9.炮八進四 士4進5

10.炮五平七 ……

如改馬六進四，砲7退1，仕六進五，車4退2，馬四退六，卒3進
1，炮五平六，車4平5，黑勢漸固。

10.…… 卒7進1

11.相三進五 砲7進1

12.馬六進四 ……

如改炮七進四，卒7進1，車二平三，砲5平7，車三進二，馬9進
7，炮七平三，象3進5，馬六進四，砲7平8，紅兌掉一車，難施展攻
勢。

12.…… 車4退2

接下紅馬兌炮，局勢平穩。本局黑雖能抗衡，但一直較為被動，
缺乏反擊手段，從布局結構來看是跳邊馬不夠有力，於是現代發展了



跳正馬的半途列炮。

◎?第3局 右馬盤河對互挺3卒

1.炮二平五 馬8進7

2.馬二進三 車9平8

3.車一平二 砲8進4

4.兵三進一 砲2平5

黑第1回合跳馬，直至實現左炮封車後，再後補中炮，稱為半途
列炮。

5.馬八進七 馬2進3



如改車1進1，車九平八，車1平8，馬三進四，砲8進1，馬七退
五，砲8平2，車二進八，車8進1，車八進二，馬2進1，馬五進三，紅
優。

6.馬三進四 卒3進1

如圖86，紅隨時可驅兵渡河蹬炮，黑亦有伸炮打串的棋，雙方對
峙，伺機而動。

7.車九平八 車1平2

如改砲8進1，馬四進五，馬3進5，車二進二，車8進7，炮五進
四，車7進5，炮八平二，紅多兵稍好。

8.炮八進六 砲8進1

9.炮五退一 車8進1

如改砲8平5，炮五平二，砲5平4，炮二進七，砲5進4，馬四進三
對攻，黑雙車受壓不利。

10.炮五平三 車8平2

11.車八進八 車2進1

12.車二進二 車2平6

如改車2進4，車二平四，卒5進1，兵七進一，黑車吃兵則紅炮平
七打死車。本局雙方著法緊湊，最後紅優維持略先。

◎?第4局 左馬盤河對互挺7卒

1.炮二平五 馬8進7

2.馬二進三 車9平8

3.車一平二 砲8進4



4.兵七進一 卒7進1

5.馬八進七 砲2平5

紅挺七兵著重開展左翼，使黑挺7卒鞏固了左炮封車的陣勢，有
利有弊。

6.仕四進五 馬2進3

7.車九平八 車1平2

如改車1進1，馬七進六，車1平4，馬六進七，車4進5，炮八進
五，兌炮後紅再伸車捉馬，黑受攻。

8.炮八進四 士4進5

如圖87所示，好像是黑棋模仿紅棋弈法，成反對稱型。通常理論
上認為，由於總是輪到紅方先走一步，黑方是容易吃虧的。

9.馬七進六 車8進5積極對攻之著，如改砲8退3防守，紅炮五平七
擴大先手。

10.馬六進七 卒7進1

11.兵三進一 車8平7

12.車二進三 車7進2

紅可能丟相，但沖七兵渡河得到補償。本局演變下去，雖然黑可
以抗衡，但處於被動地位。



◎?第5局 挺雙兵對右車巡河

1.炮二平五 馬8進7

2.馬二進三 車9平8

3.車一平二 砲8進4

4.兵三進一 砲2平5

5.馬八進七 馬2進3

6.兵七進一 車1平2

7.車九平八 車2進4



如圖88所示，紅挺雙兵活馬，便給黑亮出右車的機會。黑車巡河
準備挺卒兌兵，或移左反擊。紅第6回合如改車九平八，準備伸炮封
車，黑車便沒有機會了。

8.炮八平九 車2平8

9.車八進六 砲5平6

也可改砲8平7，車二平一，砲5平6，兵五進一，象7進5，車八退
三，仍紅先。

10.兵五進一 ……

如改車八平七，象7進5，炮五進四，馬3進5，車七平五，砲6進
5，紅多兵無先手。

10.…… 象7進5



11.馬七進五 砲8平7

12.車二平一 士6進5

雙方對峙。本局紅右車被迫撤回原位，不大滿意，黑有許多反擊
手段。

◎?第6局 橫車正馬對邊炮橫車

1.炮二平五 馬8進7

2.馬二進三 車9平8

3.兵三進一 砲8平9

4.馬八進七 砲2平5

由於紅第3回合沒有開車而挺兵，黑便平邊炮成三步虎陣勢，以
後再補中炮，亦屬於半途列炮局型之一。

5.車九平八 馬2進3 6.兵七進一 車1進1如改車1平2，炮八進四，
車8進4，車一平二，車8平4，車二進六，黑左馬受攻。

7.車一進一 ……

如圖89所示，雙方車炮擺法相仿，但紅挺雙兵，黑馬受制。紅此
著如改馬七進六，車8進4，炮八平六，卒7進1，兵三進一，車8平7，
黑有進車騎河捉馬的手段，紅失先。

7.…… 車8進4 8.車一平四 卒7進1如改卒3進1，馬七進六，卒3進
1，馬六進四對攻，黑不能車1平6牽制，因紅有馬四進五棄車，再跳
臥槽馬後砲的殺著。

9.車四進三 ……

如改車四進五，卒7進1，車四平三，車8退2，車三退二，砲9退
1，黑不難走。



9.…… 車1平4

10.馬七進六 車4進3

11.炮五平六 卒7進1

12.車四平三 車4平7

兌車後局勢平穩，雙方都是左翼強右翼弱，各有顧忌。本局雙方
著法穩健，紅出橫車攻勢緩慢，不及直車有力。

三、中炮對單提馬

單提馬局多用直車，陣形呆板，敵不過中炮攻勢。現代單提馬改
進為橫車，靈活機動，有較多反擊手段。但總的來看，單提馬只有一
匹馬守護中卒，中防畢竟薄弱些，所以此類布局不是主流布局。



◎?第1局 五九炮對左直車

1.炮二平五 馬2進3

2.馬二進三 馬8進9

3.車一平二 車9平8

4.兵七進一 象3進5

5.馬八進七 士4進5

6.炮八平九 ……

如圖90所示，紅雙炮伺機從中路及邊線襲擊，稱為五九炮。黑補
士爭取守勢，並準備開肋車控制紅馬出路。

6.…… 砲2進2



如改砲2進4，兵三進一，車1平4，車九平八，砲2平3，車二進
四，仍紅先手。

7.兵三進一 卒9進1

8.車二進六 砲8平7

如改車1平4，車九平八，砲2平1，炮九進三，卒1進1，馬三進
四，砲8平6，兌車後馬踏中卒，紅優。

9.車二進三 馬9退8

10.車九平八 車1平2

11.馬三進四 馬8進9

12.馬四進五 馬3進5

兌馬後，紅多兵，勢略優。本局黑陣形保守，缺乏反擊手段，此
種老式的直車戰術，已逐漸被橫車所代替。

◎?第2局 七路馬對橫車過宮

1.炮二平五 馬2進3

2.馬二進三 馬8進9

3.車一平二 砲8平6

4.兵七進一 象3進5

先補象為穩，也可改車9進1，炮八進四，搶中兵對攻。

5.馬八進七 車9進1

如改砲6進5，炮五進四，馬3進5，炮八平四，卒3進1，車九平
八，砲2平3，車八進六，卒3進1，車八平五，砲3進5，炮四進三再擺
中炮，紅勢較好。



6.車二進四 ……

如圖91所示，紅未能阻止黑橫車過宮，如此著改車二進七，黑砲
6進5打串得子，因紅不能炮五進四打卒，黑馬3進5後有炮打車的棋。

6.…… 車9平4

7.車二平六 車1進1橫車相連是常用弈法，如改車4進4，馬七進
六，士4進5，炮八平九，車1平2，車九平八，砲2進6，馬六進五，紅
多兵優。

8.炮八平九 砲2進4

9.炮五平六 ……

如改車九平八，砲2平3，車六進四，車1平4，黑有反擊手段，紅
難施展攻勢。



9.…… 車4進4

10.馬七進六 砲2平7

11.相三進五 車1平2

12.車九進一 卒9進1

局勢平穩，紅略先。本局紅用巡河車兌車，著法穩健，未能找到
更有效的進攻方法，因為黑橫車過宮後，陣勢鞏固了。

◎?第3局 五七炮對橫車支士

1.炮二平五 馬2進3

2.馬二進三 馬8進9

3.車一平二 車9進1



4.兵七進一 砲8平6

可改走車9平4，兵七進一，卒3進1，炮八平七，車4進1，炮五進
四，紅獲得空頭炮，黑子活有反彈力，對攻十分激烈。

5.炮八平七 象3進5

6.車二進七 士4進5

紅平炮瞄馬，伸車捉炮，都是為了逼其支士，破壞其橫車移右的
計劃。

7.馬八進九 卒7進1

挺卒制馬並為橫車開拓出路，是明智的。如急於走砲2進4，兵三
進一，車9平7，車九平八，車1平2，馬三進四，卒7進1，炮五平三，
紅優。

8.車九平八 砲2平1

如圖92所示，是五七炮對單提馬橫車的典型陣勢，雙方對峙。至
此紅如兵五進一，車9平7，兵五進一，卒5進1，馬三進五，車7進2，
炮五進三，車7平6，紅單馬盤頭，腳跟不穩。

9.炮七進四 ……

先取一卒，並準備卸炮轉換陣形。

9.…… 車9平7

10.車二退三 ……

正著，如改炮五平七，卒7進1，兵三進一，車7進4，相三進五，
車7進1，馬九進七，卒5進1，對攻，黑稍好。

10.…… 車1平4



11.炮五平七 卒5進1

12.相三進五 車7進2

本局紅施展各種手段封鎖黑橫車的出路，掌握小先手，多取一
兵，但無大攻勢。

◎?第4局 挺中兵對橫車左肋

1.炮二平五 馬2進3

2.馬二進三 馬8進9

3.車一平二 車9進1

4.兵七進一 車9平6

黑橫車找到此出路，不致被封鎖，這是近代單提馬局的新戰術。
至此紅如仍走兵七進一，卒3進1，炮八平七，車6進1，紅白送一兵未
占便宜。

5.馬八進七 車6進4

6.兵五進一 ……

如圖93所示，紅挺中兵屬急攻之著，也可改相七進九，砲8平6，
仕六進五，象3進5，炮八進二，車6進3，兵三進一，亦紅先。



6.…… 砲8平5

後補中炮是必然的，否則中路空虛受攻。這也是單提馬橫車局的
靈活反擊措施，由此演成鬥炮局型，形勢趨於激烈。

7.馬七進五 砲2退1

好棋，準備擺重疊中炮加強反擊力量。

8.兵三進一 車6退3

9.炮八平七 砲2平5

10.車二進三 ……

升車保馬穩健，如急於走兵七進一，卒5進1，兵七進一，卒5進1
對攻，紅難走。



10.…… 前炮進3

如改車1平2，兵七進一，車2進6，兵七進一，馬3退1，炮五退一
對攻，紅易走。

11.炮五進二 ……

如改車馬九平八，卒5進1，兌炮後再衝中卒，黑較優。

11.…… 砲5進4

12.相七進五 車1平2

本局黑積極反擊，一度進入緊張狀態，紅著法穩妥，避免過早決
戰。至此紅子力協調，可補仕出肋車，尋找進攻機會。

四、中炮對屏風馬

開局時不擺中宮炮而跳兩只正馬，呈現屏風狀，稱為「屏風
馬」。自從清代《梅花譜》提出屏風馬抗衡當頭炮以來，此陣式流傳
至今，三百多年來一直占據主流位置。



◎?第1局 巡河車對挺3卒

1.炮二平五 馬8進7

2.馬二進三 卒3進1

3.車一平二 車9平8

4.車二進四 馬2進3

5.馬八進九 ……

如圖94所示，紅跳邊馬停一著，是現代弈法。如改兵七進一，卒
3進1，車二平七，砲2退1，炮八平七，砲2平3，紅先手不大。

5.…… 砲8平9

6.車二進五 馬7退8



7.炮八平七 馬8進7

如改象3進5，車九平八，砲2平1，兵三進一，紅陣勢開揚。

8.車九平八 馬3進4

如改車1平2，車八進六，砲2平1，車八平七，砲1退1，車七退
一，亦紅先。

9.車八進四 ……

正著，如先挺兵三進一，則黑砲2平5，車八進四，馬4進5，馬三
進五，砲5進4，仕六進五，砲9退1，局面簡化。

9.…… 砲2平4

10.兵三進一 士4進5

11.車八進二 ……

如改車八進一，象3進5，兵七進一，車1平3，兵九進一，砲9平
8，仍紅先。

11.…… 卒3進1

12.車八平六 馬4進3

本局紅穩步進攻，一直掌握先手。至此紅子力活躍，陣形協調。



◎?第2局 過河車對挺3卒

1.炮二平五 馬8進7

2.馬二進三 卒3進1

3.車一平二 車9平8

4.車二進六 馬2進3

5.兵五進一 士4進5

補士適宜。如改象3進5，車二平三，馬3進4，兵五進一，卒5進
1，炮八進三打馬卒。紅先手擴大。

6.馬八進七 砲2進1

如圖95所示，黑高右炮是傳統防禦法，也可改走砲8平9，車二平
三，砲9退1，馬七進五，砲9平7，車三平四，馬7進8，車四平三，馬



8退9，車三退二，車8進3，黑陣勢鞏固。

7.馬七進五 卒7進1

8.車二退二 象3進5

9.炮八平七 ……

平炮瞄馬，欲亮左車，乃穩攻之法。如改兵五進一

9.…… 砲8進2

10.車九平八 車1平2

11.車八進四 ……

如改兵三進一，砲2進2，兵七進一，卒7進1，車二平三，砲8平
7，紅子力受制失先。

11.…… 卒3進1

12.車八平七 ……

如改馬五進七，馬3進4，車八退三，砲2進2對攻。

12.…… 馬3進4

黑準備兌馬後伸兵林炮打馬，足可抗衡。本局紅沖中兵急攻，只
要黑應著得宜，中局兌子後形勢緩和。

◎?第3局 五六炮對挺3卒

1.炮二平五 馬8進7

2.馬二進三 卒3進1

3.車一平二 車9平8

4.馬八進九 馬2進3



5.炮八平六

如圖96所示，紅欲亮左車發起攻勢。平仕角炮的作用，是待黑馬
3進2封車時，伺機伸炮六進三趕走黑馬，以便實現開車的計劃。

5.…… 砲8進2

6.兵七進一 卒3進1

7.車二進四 ……

紅先棄兵後取回，是常用的兌子手段，以集結子力於左翼。

7.…… 象3進5

8.車二平七 馬3進2

如改砲8平3，炮六進四，車8進4，炮五平七，車8平4，炮六平
三，黑被劫。

9.車七進二 卒7進1

如改馬2進4，車七退二，馬4進5，相七進五，局勢簡化，紅略
優。

10.馬九進七 馬2進4

11.車七退二 馬7進6

12.車九平八 砲2進4

至此成互纏局勢，紅如吃砲，則黑砲8進1打車。本局雙方著法皆
正，大體均勢。



◎?第4局 五七炮對挺3卒

1.炮二平五 馬8進7

2.馬二進三 卒3進1

3.車一平二 車9平8

4.馬八進九 馬2進3

5.炮八平七 馬3進2

6.車二進六 ……

伸車過河便於控制左翼，如改車九進一，砲8進4，車九平六，象
3進5，兵三進一，士4進5，紅右車被封，攻勢較緩。

6.…… 象3進5



7.車九進一 士4進5

8.車九平六 ……

紅橫車及時占領肋線通道，是一步關鍵性的棋，由此雙車在左右
兩翼呼應，配合中炮構成鉗形攻勢，如圖97所示。因此第7回合提車
是及時的，該著如改兵三進一，士4進5，車九進一，車1平4，則紅難
施展。

8.…… 卒1進1

如改車1平4，車六進八，士5退4，兵五進一，砲8退1，兵五進
一，卒5進1，車二平三，黑右翼空虛受攻。

9.車六進五 ……



也可改走兵五進一，車1進3，馬三進五，馬2進1，炮七退一，黑
車守住卒林線，陣勢較堅固。

9.…… 馬2進1

10.車六平八 砲2平3

如改馬1進3，車八進一，砲8平9，車二進三，馬7退8，車八退五
捉死馬。

11.炮七退一 卒7進1

如改車1平4，車八退三，卒1進1，車二退二，車4平1，炮七平
九，續有馬九退七手段，黑馬受困。

12.兵五進一 卒1進1

雙方對峙，紅仍先手。本局紅車占領要道，控制了局面。黑第6
回合改卒1進1為宜，以後可以補左象避免右翼空虛，並升卒林車保護
中卒，是可以抗衡的。

◎?第5局 五八炮對挺3卒

1.炮二平五 馬8進7

2.馬二進三 卒3進1

3.車一平二 車9平8

4.兵三進一 馬2進3

5.炮八進四 象7進5

紅炮過河準備平三取卒或平七壓馬，稱為五八炮局型。黑補象如
改馬3進4，車二進五，馬4進3，車二平七，馬3進4，車九進一，馬4
進2，炮八平三，以後隨時有車九平八追回一子，紅優。



6.炮八平七 砲2進2

如改車1平2，車二進六，砲2平1，馬八進七，車2進3，炮七平
三，車2進3，炮五平四，仍紅略好。

7.馬八進七 ……

如圖98所示，跳正馬是現代五八炮的流行戰術。此著也可先走車
二進六，較強勁。

7.…… 卒7進1

如改砲8進4，車九平八，車1平2，馬三進四，砲8進1，馬七退
五，仍紅先。

8.車九平八 車1平2

9.兵三進一 砲2平7

10.車八進九 馬3退2

11.馬三進四 砲7平8

12.車二平一 前炮平6雙方大體均勢，紅無甚先手，故第7回合不
如伸車過河，避免兌子簡化局勢，保留較多變化。

◎?第6局 過河車對挺7卒

1.炮二平五 馬8進7

2.馬二進三 卒7進1

3.車一平二 車9平8

4.車二進六 ……





如不伸車過河，黑便 有封車手段。例如改走兵七進一，砲8進4，
馬八進七，象3進5，紅右車呆滯。

4.…… 馬2進3

5.兵七進一 ……

雙方互挺一隻兵制馬，是習慣性的弈法。如改馬八進七，卒3進
1，車九進一，砲2進1，車二退二，仍紅先。

5.…… 砲8平9

6.車二平三 砲9退1

紅如兌車則局勢平淡，現平車壓馬保留複雜變化，如圖99所示，
黑有平炮打車的手段，將形成對攻局面。

7.馬八進九 ……

也可走馬八進七，砲9平7，車三平四，士4進5，炮八平九，馬7
進8，車九平八，車1平2，仍紅先。

7.…… 車8進5

8.炮八平七 ……

這是一種新攻法，通常多走兵五進一攔車，黑馬3退5對攻。

8.…… 車8平3

9.車九平八 車1平2

也可改車1進2，變化較複雜，以下炮七進一，砲9平7，車三平
四，砲7平2，炮五平七，車3進1，車八進七，車1平2，馬九進七，雙
方各有千秋。

10.炮七進一 砲9平7



11.車三平四 砲2進5

12.車四進一 象3進5

以下車四平三，砲7平1，炮七平六，砲2平7，兌子後雙方大體均
勢。本局紅第10回合如改馬三退五，將引起複雜變化。

◎?第7局 高左炮對挺7卒

1.炮二平五 馬8進7

2.馬二進三 卒7進1

3.車一平二 車9平8

4.車二進六 馬2進3

5.兵七進一 馬7進6

黑馬盤河，伏沖卒蹬車，反擊性明顯，與上局平炮兌車構成屏風
馬挺7卒的兩大類型。

6.馬八進七 象3進5

7.炮八進一 ……

紅高左炮保兵，準備再平肋車捉馬。如改車九進一，士4進5，車
九平六，砲2進2，兵五進一，亦紅先。

7.…… 卒7進1

如圖100，黑決定沖卒對攻，如改士4進5，車二平四，砲8進2，
兵三進一，砲2進2，兵三進一，砲2平7，馬三進四，紅優。

8.車二退一 ……

如改車二平四，馬6進7，炮五平六，砲8進5，相七進五，砲2進
2，馬七進六，砲2平7對攻，各有顧忌。



8.…… 卒7進1

9.馬三退五 馬6退7

10.車二進一 砲8平9如改車1進1，車二平三，車1平6，炮八平
三，車6進7，炮五平二，砲8平9，炮二進四，引起激烈對攻局面。

11.車二平三 車8進2

12.炮五平四 ……

如改炮八平三，砲2退1，炮三進四，砲9平7，紅無先手。

12.…… 砲2退1

雙方均勢。本局變化複雜，雙方都有對攻機會。

◎?第8局 巡河炮對挺7卒

1.炮二平五 馬8進7

2.馬二進三 馬2進3

3.車一平二 車9平8

4.兵七進一 卒7進1

5.馬八進七 象3進5



6.炮八進二 ……

紅升巡河炮的作用是挺三兵活通右馬，如改馬七進六，砲8進4，
仕四進五，士4進5，炮八平六，車1平2，車九平八，砲2進6，紅雙車
被封不舒服。

6.…… 車1平3

如圖101所示，平象位車是應付巡河炮的最新戰術。如改砲2進
2，車二進六，砲8平9，車二進三，馬7退8，車九進一，士4進5，車
九平二，馬8進7，兵三進一，卒7進1，炮八平三，馬7進6，車二進
六，黑左翼受攻。

7.車九進二 ……

升車保馬，預防黑象位車威脅。如改兵三進一，卒3進1，兵七進
一，馬3退5，兵三進一，車3進4，黑有反先之勢。



7.…… 砲2退1

8.兵三進一 砲8進2

9.兵三進一 ……

如改車二進一，砲2平7，兵三進一，砲7進3，馬3進4，卒3進1，
兵七進一，砲8平3瞄相兌車。

9.…… 砲2平8

10.車二進五 ……

車換馬炮不虧，如改車二平一，後炮平7，紅失先。

10.…… 馬7進8

11.兵三平二 砲8平7



如改卒3進1，兵七進一，砲8平3，馬三進四，砲3進3，炮八平
七，黑車馬被牽。

12.馬三進四 砲7進4

雙方各有千秋。本局紅攻法穩健，一直保持小先手。

五、中炮對反宮馬

反宮馬與屏風馬的區別，就在於兩個正馬之間夾一士角炮，所以
也稱「夾炮屏風」。反宮馬是抗衡當頭炮的重要布局之一。目前此類
陣式在重大比賽中得到廣泛應用，發展了豐富多彩的各種戰術，有挺
7卒與3卒，以及直車與橫車等局型。

◎?第1局 五六炮對挺7卒

1.炮二平五 馬2進3

2.馬二進三 砲8平6

3.車一平二 馬8進7

4.炮八平六 車1平2

5.馬八進七 砲2平1

在紅開動左翼馬炮時，黑及時用三步虎亮出右車，控制了紅左車
的出路。

6.兵七進一 卒7進1

7.馬七進六 士6進5

8.車二進六 車9平8



如圖102所示，紅攻擊目標是黑左弱馬，先跳盤河馬控制其出
路，再伸右車過河威脅。黑鞏固中防支士而不補象，是準備轉為屏風
馬架勢，以利防守。

9.車二平三 砲6退1

如改車8進2，車九進二，車2進4，車九平八，車2進3，炮五平
八，紅易走。

10.馬六進七 車2進3

捉馬爭一步棋是必要的，如直走砲6平7打車，紅馬七進九，砲7
進2，馬九進八，馬3退2，車九平八，馬2進1，車八進七，仍紅先。

11.兵七進一 砲6平7

12.車三平四 砲1退1

雙方大體均勢。本局紅著法緊湊，但左車晚出，影響了進攻速
度。

◎?第2局 五七炮對挺7卒

1.炮二平五 馬2進3

2.馬二進三 砲8平6

3.車一平二 馬8進7



4.兵七進一 卒7進1

5.車二進六 車9進2

如改馬7進6，車二平四，馬6進7，兵七進一，卒3進1，炮八平
七，黑要失子。

6.炮八平七 ……

如圖103所示，用七路炮攻法是適宜的，如改馬八進七，砲6進
5，炮五進四，馬3進5，炮八平四，馬5進6，炮四進一，車1進1，黑
子較活。

6.…… 象3進5

7.兵五進一 ……



如改車二平三，砲2退1，馬八進九，砲2平7，車三平四，馬7進
8，黑左翼子力配合默契，有反先之勢。

7.…… 馬7進6

如改砲2退1，兵五進一，卒5進1，馬三進五，砲2平5，馬五進
六，有驅兵渡河或馬踏中象的凶著，紅優。

8.兵五進一 卒5進1

9.車二平四 馬6進7

10.車四退三 卒7進1

如改砲6平7，馬八進九，士4進5，車九平八，砲2平1，兵七進
一，象5進3，馬三進五，紅先手擴大。

11.馬三進五 車9平7



12.炮五進三 士4進5

紅先。本局黑第5回合可改為士4進5，則守勢較為穩固。

◎?第3局 五六炮對挺3卒

1.炮二平五 馬2進3

2.馬二進三 砲8平6

3.車一平二 馬8進7

4.兵三進一 卒3進1

5.馬八進九 象7進5

紅挺三兵後，黑左馬受制，將成為受攻目標，故黑飛左象，便於
必要時開象位車保馬。

6.炮八平六 車1平2

7.車九平八 砲2進4

8.馬九退七 ……

如圖104所示，雙方都是右翼開展，左翼呆滯，利弊參半。為此
紅退馬趕炮積極，如改仕四進五，車9平8，兌車後紅左車被封不舒
服。

至圖形勢，黑不能砲2平5打兵，因紅炮五進四反叫將得子。

8.…… 砲2退1



如改砲2進2，馬三進四，士6進5，馬四進五，馬3進5，炮五進
四，仍紅先。

9.車二進六 ……

如改馬三進四，士6進5，馬四進三，砲2退2，炮六進四，砲6進
4，車二進七，車9平7，雙方互纏。

9.…… 砲2退2

如改車9平8，車二平三，砲6進4，相三進一，砲6平7，車三平
四，仍紅先。

10.車二進二 士6進5

11.車八進四 ……

紅透過右車騷擾，誘黑退炮，從此為左車升起創造了條件。



11.…… 砲2平3

12.車八進五 馬3退2

黑主動兌車減輕壓力，雖會丟掉中卒，但可伸角炮亮出左車肋
道，並以3炮瞄住紅馬，保留一些反擊手段。至此仍屬紅先。

◎?第4局 五七炮對挺3卒

1.炮二平五 馬2進3

2.馬二進三 砲8平6

3.車一平二 馬8進7

4.兵三進一 卒3進1

5.馬八進九 象7進5

6.炮八平七 車1平2

7.車九平八 砲2進4

封車有力，如改士6進5，車八進四，砲6進2，車二進七，馬3進
2，車八平四，車9平6，馬三進二，紅右翼有攻勢。

8.車二進四 ……

如圖105所示，升巡河車先停一首，比較穩健，通常搶攻的著法
是兵七進一，卒3進1，車二進四，砲2平3，車八進九，砲3進3，仕六
進五，馬3退2，局勢緊張激烈。

8.…… 車9平8

為防止紅沖三七兵移車左翼攻馬的計劃，此著兌車是必要的。

9.車二進五 馬7退8

10.車八進一 ……



在黑未支士之前及時開車，乃明智之著，否則左車被封，容易失
先。

10.…… 馬8進7

如改士4進5，車八平二，馬8進7，炮七平八捉車，亦紅先。

11.兵九進一 士4進5

不能炮打中兵，因紅炮五進四反叫將得子。

12.車八平六 砲2進1

本局紅方攻法穩健，一直掌握小先手，但較易弈成和勢，故攻擊
型棋手不大喜用。

◎?第5局 直車三兵對橫車



1.炮二平五 馬2進3

2.馬二進三 砲8平6

3.車一平二 馬8進7

4.兵三進一 車9進1

如圖106所示，黑提橫車準備移右，集中子力便於反擊。這種局
型與順炮橫車比較，中防稍弱，但有角炮牽制紅跳左正馬，各有千
秋。

至圖形勢，如紅馬三進四，砲6進7，車二進七，砲6平4，帥五平
六，車9平6，馬四退三，車6平4，帥六平五，車4進6，黑棄子搶攻，
有許多反擊手段。

5.馬八進九 ……

如改兵七進一，車9平4，炮五平四，砲6平5，馬八進七，卒5進
1，黑轉守為攻，紅不大滿意。

5.…… 車9平4

6.炮八平七 車4進4

7.車九平八 車1平2

如改車4平7，車二進八，車1平2，車八進六，士4進5，車二平
三，黑難走。



8.車八進六 ……

如改相三進一，砲2進4，車二進六，砲6平4，仕四進五，象3進
5，車二平三，士4進5，黑勢鞏固，紅左翼受制。

8.…… 士4進5

靈活之著。既保留砲6平4的變化，又防止紅車二進八的攻著，因
可砲2退1轟之。

9.車二進四 象3進5

如改砲6平4，仕四進五，象3進5，車八平七，馬3退4，車七平
八，車2進1，炮五平四，亦紅先。

10.仕四進五 卒3進1

11.炮五平六 砲6進1



12.車八退三 砲2平1

兌車後雙方平穩。本局紅攻法穩健，無甚先手，第5回合改炮八
進四較積極些。

◎?第6局 直車正馬對橫車

1.炮二平五 馬2進3

2.馬二進三 砲8平6

3.車一平二 馬8進7

4.炮八平六 車9進1

5.馬八進七 車9平4

針對紅仕角炮，黑起橫車平肋捉子搶先。

6.仕四進五 車1平2

7.車九平八 卒7進1

如圖107所示，黑挺7卒準備活馬。此著如改車4進3，車二進六，
車4平7，兵七進一，士4進5，馬七進六，紅先手擴大。

8.車二進六 ……

及時伸車制馬，是掌握先手的重要一首。如改兵七進一，車4進
3，車二進四，馬7進6，黑可抗衡。

8.…… 車4進5

如改馬7進6，車八進五，馬6進7，炮五進四，馬3進5，車二平
五，士4進5，車八平三，紅優。

9.車二平三 砲6退1

10.車八進六 車4平3



如改砲6平7，車三平四，士4進5，車八平七，仍紅先。

11.兵五進一 砲6平7

12.車三平四 士4進5

紅雙車過河再衝兵，形勢較優。本局黑處於被動未能擺脫，第6
回合可改卒7進1再躍出左馬，似稍好些。

◎?第7局 橫車正馬對直車7卒

1.炮二平五 馬2進3

2.馬二進三 砲8平6

3.車一進一 馬8進7

4.兵七進一 卒7進1



5.車一平四 士4進5

紅車平肋控制黑炮，便於再跳七路馬。黑補士必然，否則紅驅七
兵渡河送吃，炮再平七打馬得子。

6.馬八進七 象3進5

如圖108所示，紅實現跳正馬的計劃，但此時不必急於躍出盤河
馬，可設法亮出左車配合攻勢。

7.炮八平九 砲2進2

如改車1平4，車九平八，砲2平1，車四進三，車9平8，車八進
七，砲1退1，炮五平四，逼兌炮後黑右馬受攻。

8.車四進五 ……

防止被打，如改車九平八，砲2平6，車四平六，車9平8，黑可抗
衡。

8.…… 馬7進8

9.車九平八 砲2平1

如改車1平2，炮五進四，砲2平5，相七進五，車2進9，馬七退
八，馬3進5，車四平五，紅優。

10.炮九進三 卒1進1



11.車四退二 馬8進7

12.炮五平六 車9平8

本局紅著法穩健，掌握小先手。如第4回合走車一平四，以後跳
左馬，挺中兵，局勢會激烈得多。

中炮對反宮馬布局，歷史較短，目前尚在發展中。

六、飛相對過宮炮

飛相局是柔性布局，不像當頭炮那樣先發制人。近代認為它屬慢
調型，不夠積極，直至上世紀七十年代才流行起來。後手炮局應法，
主要有當頭炮及過宮炮，前者往往演變成屏風馬對中炮，或反宮馬對
中炮，與上兩節戰術相似，本節不再介紹，只簡單介紹一下飛相局的
攻守規律。



◎?第1局 直車三兵對邊馬左象

1.相三進五 砲8平4

2.馬二進三 馬8進7

3.車一平二 馬2進1

如改車9平8，炮二進四，卒7進1，炮二平三，馬2進1，炮八進
四，卒3進1，馬八進九，紅易走。

4.兵三進一 砲2平3

5.馬八進九 車1平2

6.車九平八 車2進4

黑左車怕被封而緩開，故搶先出動右車，並即升河口是必要的，
否則紅炮八進四封車。

7.炮八平七 車2平8

如兌車則局勢平淡，現平8路車牽制紅車炮，準備再補左士象，
左車從肋線亮出，這個計劃具有更多的變化。

8.兵九進一 象7進5

如圖109所示，紅子力均衡發展，雙兵挺起制黑馬，布局滿意。

9.馬三進四 ……

著法靈活，以後創造條件平仕角炮控制肋線。如改仕四進五，士
6進5，車八進四，卒7進1，炮二平一，車9平8，車二進五，車8進4，
雙方平穩。

9.…… 士6進5

10.車二平三 車8平6



11.車八進四 卒1進1

如改車9平6，炮二平四，前車進1，炮四進七，車6退5，紅好
走。

12.炮二平四 卒1進1

以下紅車八平九，車6平5，車三進三，仍紅先。本局雙方著法皆
正，攻守相持，大致均勢。

◎?第2局 拐腳馬對巡河車

1.相三進五 砲8平4

2.馬八進七 馬8進7

3.車九進一 車9平8

4.馬二進四 馬2進1



如改卒3進1，車九平六，馬2進3，車一平二，車8進4，車六進
五，砲4平6，炮二平三，車8平6，馬四進六，仍紅先。

5.兵七進一 車8進4

如圖110，黑車巡河準備挺3卒兌兵，體現過宮炮布局集中子力反
擊的計劃。此著如改砲2平3，車九平六，士4進5，馬七進八封車，仍
紅先。

6.車一平二 卒3進1

7.兵七進一 車8平3

8.炮二平三 ……

也可馬七進八，砲2進5，炮二平八，象3進5，車二進六，亦紅
先。

8.…… 象3進5

9.車二進四 士4進5

如改車3進2，炮八退一，砲4進6，車九進一，紅易走。

10.馬七進六，卒7進1

11.車二平四 ……



如直走兵三進一，黑砲2進3牽制。

11.…… 砲2平3

12.兵三進一 卒7進1

以下車四平三，車1平2，雙方大體均勢。本局雙方都不冒進，在
自己陣地內部署子力，等待時機。

七、挺兵對卒底炮

進兵開局的特點是變化多端的，可以演變成各種局型。後手如應
以主象局則發展緩慢平淡，近年來「卒底炮」比較流行，有很強對攻
性，已被人們廣泛應用，下面介紹幾個主要變例。

◎?第1局 飛相對還中炮



1.兵七進一 砲2平3

2.相七進五 ……

避開黑炮威脅。如按挺兵願意跳馬，例如改走馬八進七，卒3進
1，馬七進六，卒3進1，馬六進四，馬2進1，炮八平五，象7進5，黑
勢鞏固，過河卒潛伏陣勢。

2.…… 馬2進1

3.馬八進七 砲8平5

如圖111所示，黑雙炮瞄住紅方，擺出強有力的反擊架勢。

4.車九平八 馬8進7

如改車1平2，炮八進四，馬8進7，炮二平四，車9平8，馬二進
三，卒3進1，兵七進一，車8進4，兵七平八對攻。

5.炮二平四 車9平8

6.馬二進三 ……

如改馬二進一，以下變化雷同，但中防更顯薄弱。

6.…… 卒3進1

7.兵七進一 車8進4

8.馬七進八 ……

如改炮八退一，車1平2，車一平二，車8進5，馬三退二，砲3進
5，炮四平七，砲5進4，仕六進五，車2進7，黑優。

8.…… 砲5進4

9.仕六進五 車8平3

10.車一平二 ……



如改炮四進四，砲5退1，炮四平九，馬1進3，黑易走。

10.…… 車3進1

11.馬八進九 車1平2

12.馬九進七 車3退3

黑可抗衡。本局紅第2回合飛相較為保守，不如後補中炮更有攻
勢。

◎?第2局 順炮正馬對直車巡河

1.兵七進一 砲2平3

2.炮二平五 砲8平5

3.馬二進三 馬8進7



如改卒3進1反擊，紅有先棄後取之法，即走車一平二，卒3進1，
馬八進九，馬8進7，車二進四，卒3進1，車二平八，馬2進1，車八平
七，卒3平2，炮八平六，砲3平4，車九平八，利用黑欲保住小卒的心
理，紅亮車取得主動。

4.車一平二 馬2進1

5.馬八進七 車1平2

6.車九平八 車2進4

如圖112所示，巡河車穩健些，如改車2進6，馬七進六，車9進
1，兵七進一，車2退1，兵七進一，砲3平4，馬六退七，車2平3，兵
七平六，砲4平3，馬七退五，紅兵過河有攻勢。

7.馬七進六 車9進1

如改車2平4，車二進四，車9平8，車二平四，紅續有炮八平六打
車的先手。

8.兵七進一 車2平3

9.炮八平六 ……



如改炮八平七，車9平4，車八進四，車3進3，馬六退七，砲3進
5，局勢簡化。

9.…… 車9平6

10.馬六進五 馬7進5

11.炮五進四 士6進5

12.車二進九 車6退1

紅略優。本局黑第3回合可改馬2進1，先開展右翼，有較多反擊
手段。

◎?第3局 順炮正馬對橫車過河

1.兵七進一 砲2平3

2.炮二平五 砲8平5



3.馬二進三 馬8進7

4.車一平二 車9進1

5.馬八進七 車9平4

紅跳正馬不怕炮攻，例如此著黑改走卒3進1，車二進四，車9平
4，馬七進八，仍紅先手。

6.車二進四 車4進5

如圖113所示，黑橫車過河是必要的。否則紅躍馬盤河，再平仕
角炮打車，黑就被動了。

7.馬七進六 馬2進1

8.車九平八 ……



如改馬六進五，馬7進5，炮五進四，土4進5，炮八平五，車1平
2，紅左車晚出，缺乏續攻手段。

8.…… 車1平2

9.炮八進四 士4進5

10.仕六進5 ……

停著，靜觀棋變。如欲急攻，可走兵七進一，卒3進1，炮八平
三，馬7退8，車八進九，砲3進7，仕六進五，馬1退2，馬六進五，馬
8進9對攻，雙方各有千秋。

10.…… 卒7進1

11.相七進九 ……

如改兵九進一，砲3進3，馬六進五，馬7進5，炮五進四，卒3進
1，紅失先。

11.…… 砲3平4

如改車4平1，馬八進二，黑車離開肋線，不利防守。

12.兵九進一 砲4進2

相持局勢，紅易走。本局紅採用控制戰術，步步為營，緩慢推
進，掌握小先手。

◎?第4局 中炮正馬對右象橫車

1.兵七進一 砲2平3

2.炮二平五 象3進5

也可改走馬8進7，馬二進三，卒3進1，車一平二，卒3進1，馬八
進九，車9平8，車二進四，砲3退1，黑可抗衡。



3.馬二進三 車9進1

也可改卒3進1，車一平二，卒3進1，馬八進九，馬2進4，車二進
四，馬4進3，炮五進四，士4進5對攻。

4.車一平二 車9平2

迫使紅跳正馬，以發揮卒底炮的作用，並搶占2路線，控制紅左
車出路。

5.馬八進七 馬2進4

如圖114所示，由於左炮被紅車牽制，黑暫時不宜挺3卒攻馬，而
此著如改車2進5，車九平八，車2平3，馬三退五，馬8進9，炮八退
一，車3平2，馬七進六，紅先手擴大。

6.炮八平九 ……



如改車九平八，卒3進1，紅不能吃卒而陷於被動。

6.…… 馬8進9

7.馬七進六 車2進6

8.仕四進五 ……

如改馬三退五，車2平4，馬五進七，車4退1，黑有挺3卒攻馬手
段。

8.…… 車2退2

如改卒9進1，炮五平六，車1進1，相三進五，車2退3，兵七進
一，車2進1，兵七進一，車2平4，兵七進一，砲8平3，車九平八，雙
方大體均勢。

9.炮五平六 車2平3

10.車二進四 車1進1

11.相三進五 車3平2

12.兵一進一 卒3進1

黑有渡3卒攻勢，稍好走。本局紅第3回合跳邊馬八進九稍穩健
些。

◎?第5局 中炮邊馬對右象橫車

1.兵七進一 砲2平3

2.炮二平五 象3進5

3.馬八進九 車9進1

4.炮五進四 ……



打卒叫將，逼黑支士自擋車路。如改馬二進三，車9平4，車一平
二，士4進5，車九平八，車4進3，成相持局勢。

4.…… 士4進5

5.馬二進三 馬2進4

如圖115所示，跳馬咬炮，次序正確。如改車9平6，炮五平一，
車1平2，炮八平六，黑子活但紅多兵。

6.炮五退二 車9平6

7.相三進五 ……

如改車一進一，車6進5，車一平六，馬4進5，車六進五，馬8進
7，黑優。

7.…… 車6進5



也可改卒3進1，兵七進一，車6進3，車一平二，車6平3，較為穩
健。

8.炮八進一 車6進1

9.車一平三 車1平2

10.車九平八 砲8進4

對攻之著，也可改卒3進1，兵七進一，車6退3，吃回紅兵後，黑
勢穩固。

11.仕四進五 砲8平5

12.馬九進七 車6退1

以下續走馬三進五，車6平5，炮八平五，車2進9，車三平四，對
攻中紅優。

◎?第6局 中炮邊馬對左象邊車

1.兵七進一 砲2平3

2.炮二平五 象7進5

3.馬八進九 卒1進1

也可走馬2進1，車九平八，車1進1，馬二進三，車1平6，成橫車
對抗陣形。

4.車九平八 卒1進1

5.兵九進一 車1進5

6.炮五進四 ……

如改炮八進六，砲3平2準備退車捉死炮，紅逃炮則跳邊馬。

6.…… 士6進5



如圖116所示，紅炮打卒叫將準備飛相保兵。至此如續走炮八平
五，馬2進1，馬二進三，車1平3，黑勢鞏固。

7.相三進五 馬2進1

8.馬二進三 車1退1

9.炮五退二

如改車一平二，車1平5，炮五平六，卒9進1，炮八平七，馬8進
9，車二進六，車9平6，紅失先。

9.…… 馬8進9

10.仕四進五 ……

如改兵一進一，卒9進1，兵一進一，馬9進8對攻。

10.…… 車1平6

如車9平6，紅兵一進一制馬。

11.炮八平六，卒9進1

12.兵三進一 馬9進8

黑子活躍，稍好走。本局紅第9回合可改兵五進一，以後左車可
升至兵林線，車路較為暢通。



八、仕角炮對屏風馬

仕角炮布局變化很靈活，可以演變成五四炮、反宮炮、單提馬等
陣形。攻守兼備，是近些年來非常流行的布局。

◎?第1局 中炮邊馬對右炮過河

1.炮二平四 卒7進1

防止紅挺三兵，再跳正馬成反宮馬勢。

2.馬二進一 馬8進7

3.炮八平五 ……

故意暫不出車而開展左翼，如改車一平二，車9平8，炮八平五，
砲8進4，馬八進七，砲2平5，車九平八，馬2進3對攻，紅右車被封不



舒服。

3.…… 馬2進3

4.車一平二 ……

如改馬八進七，砲2進2，車九平八，車1平2，兵三進一，卒7進
1，車八進四，與五六炮對屏風馬3卒著法相同。

4.…… 車9平8

5.馬八進七 ……

如改車二進六，車1平2，馬八進七，砲2平1，紅左車難以發揮威
力。

5.…… 車1平2

6.車九平八 砲2進4

如圖117所示，黑總是要伸砲過河封住紅一隻車，此著如改砲8進
4，車八進六，士4進5，兵一進一，砲2平1，車八平七，車2進2，車
七退二，砲8退2，兵三進一，紅先手易走。

7.車二進六 士6進5

如改砲8平9，車二平三，車8進2，車三退一，象7進5，車三進
一，士6進5，兵七進一，紅先手擴大。

8.兵七進一 砲8平9

如改象7進5，紅馬七進六搶先。

9.車二平三 馬7退6

10.炮五進四 象7進5

如改馬3進5，車三平五，以後紅車橫掃卒林，多兵佔優。



11.炮五退二 車8進7

12.車三平四 ……

穩健，也可改仕六進五，砲2平7，車三退一，車2進9，馬七退
八，砲7平1，馬八進七，砲1進3，相七進五，車8退4，紅略優。

12.…… 馬6進7

紅略優。本局紅開出雙直車，必能威脅黑一隻弱馬，從而掌握先
手。

◎?第2局 右車過河對平炮兌車

1.炮二平四 卒7進1

2.馬二進一 馬8進7



3.車一平二 車9平8

4.車二進六 馬2進3

5.兵七進一 ……

挺兵制馬是符合棋理的，否則黑挺卒3進1後雙馬活躍。

5.…… 砲8平9

6.車二平三 砲9退1

7.相七進五 ……

穩健，消除了砲打底相的弱點，不怕黑平7路砲打車引起的反
擊。如圖118所示輪到黑方走，如砲9平7，車三平四，士4進5，馬八
進七，馬7進8，車四平一，象3進5，仕六進五，車1平4，炮八平九，
準備亮車捉砲，紅左翼有攻勢。

7.…… 馬3退5

8.車三退一 象3進5

也可改砲9平7，車三平六，車8進4，車六平二，馬7進8，馬八進
七，仍紅先。

9.車三退一 車8進4



10.馬八進七 卒3進1

11.仕六進五 ……

如改兵七進一，車8平3，炮八退一，砲9平7，車三平四，馬7進
8，黑砲瞄相，有些對攻手段。

11.…… 車1平3

12.兵七進一 車3進4

紅保持微先，黑亦可抗衡。本局雙方著法均正。

九、過宮炮對左中炮

先手過宮炮是傳統布局，有著悠久的歷史。其特點是左翼子力較
為集中，進攻重點在側翼，鋒芒內斂，攻法靈活。黑應法以順炮為



主。

◎?第1局 直車過河對橫車

1.炮二平六 砲8平5

2.馬二進三 馬8進7

3.車一平二 車9進1

4.車二進六 車9平4

5.仕四進五 ……

此種局型與順炮直車對橫車有某些相似之處，區別在於紅中炮放
置仕角，寓攻於守，紅方傳統弈法補左仕，弊大於利，現代布局皆改
補右仕。

5.…… 馬2進3

6.車二平三 卒3進1

7.相七進五 ……

正著，如隨手走馬八進九，車4平6，炮八平七，馬3進4，車九平
八，馬4進6，黑車封住帥門，又躍出右馬過河咬車，呈反擊之勢，紅
有顧忌，現在補左相再跳邊馬，保留挺七兵開相位車的機會。

7.…… 砲5退1

8.馬八進九 車4進1如圖119所示，黑升車保馬，窩心炮可平7打車
或平3保卒，打破紅棄七兵計劃。

9.炮八進二 車4平6

10.炮八平五 砲5進4



如改砲2進5，炮五進四，士4進5，車三退二，車1平2，車九平
八，象3進5，兵九進一，砲2退3，兵七進一，仍紅先手。

11.兵五進一 砲2退1

12.車九平八 砲2平7

1 3.東三平二 士4進5

1 4.兵三進一 象7進5

紅多一兵，形勢稍好。

◎?第2局 肋車巡河對直車

1.炮二平六 砲8平5

2.馬二進三 馬8進7



3.仕四進五 車9平8

4.相三進五 馬2進3

5.車一平四 ……

紅故意讓黑開直車，而補仕相出肋車，有自己的一套計劃，黑跳
正馬是強勁應著。

5.…… 卒3進1

如急於走卒5進1反擊，紅炮八進四，卒5進1，兵五進一，馬3進
5，馬八進九，馬5進7，兵五進一，對攻中紅稍好。

6.馬八進九 車8進4

7.炮八進四 馬3進2

紅炮八進四準備擊卒瞄象，順便開左車，黑跳外馬仍然保持封車
之勢。

8.炮八平三 象7進9

9.兵三進一 卒1進1

10.車四進四 ……

如圖120所示，紅右翼通暢左車晚出，各有利弊。升車巡河監視
黑邊卒動向，並有挺七兵兌卒，移車左翼接應的意圖。

10.…… 車1進1



11.車九進一 車1平8

12.兵九進一 卒1進1

1 3.車四平九

打通邊線，有進一步車捉馬的手段，仍屬紅方先手，下略。

十、起馬對挺卒

開局跳馬是一種靈活多變的起手，可以演變成屏風馬、反宮馬、
單提馬等很多陣形，攻守兼備，也可以後補中炮，成進攻型陣式。黑
方通常最有針對性的應法是挺卒制馬。

◎?第1局 屏風馬對屏風馬

1.馬二進三 卒7進1



2.兵七進一 馬8進7

3.馬八進七 馬2進3

4.炮二進四 ……

雙方局型相同，都是屏風馬，紅伸炮有壓馬或擊卒意圖，屬緩攻
法。

4.…… 馬7進8

5.炮二平七 象3進5

6.車一進一 士4進5

7.車一平六 ……

紅先得一兵實利，由於直車通路被封，便出橫車，迅速占肋控制
黑右車出路。

7.…… 車9平8

8.車六進三 ……

適時之著，準備挺三兵活馬或補相固防，並隨時調回右翼牽制黑
子。如改炮八進一，砲8平7，車六進三，馬8進7，紅右馬容易受攻。

8.…… 馬8進7

9.車六平二 車1平4

如改砲2進2，兵七進一，象5進3，馬七進六，砲2退1，相七進
五，紅先手擴大。

10.炮八平九 ……

如圖121所示，紅右車牽制黑無根車炮，左車準備亮出捉砲，兩
翼呼應，形勢開揚，布局滿意。



10.…… 馬7退6

11.車九平八 卒7進1

12.車二平三 ……

如改車二進一，馬6退7，車二進一，車4平2，車二平三，砲8進
4，車三退二，亦紅優。

12.…… 砲2平1

1 3.車八進五 車4進3

1 4.車八平四 車4平3

1 5.車四平二

紅優，下略。



◎?第2局 屏風馬對單提馬

1.馬二進三 卒7進1

2.兵七進一 馬8進7

3.馬八進七 馬2進1

黑馬屯邊是實行以馬制馬的策略，至此紅如續走馬七進六，則砲
2進3打馬。

4.兵九進一 ……

如改相三進五，車1進1，車九進一，卒3進1，兵七進一，車1平
3，馬七進六，車3進3，紅盤河馬容易受攻。

4.…… 車1進1

5.兵九進一 卒1進1

6.車九進五 象7進5

7.馬七進八 ……

如圖122所示，黑如不兌炮，則保留較複雜變化，例如黑續走砲8
進2，車九進一，砲2平4，炮二退一，砲8退1，車九退三，砲4進3，
馬八退七，砲4進3，炮八平九，仍紅先。

7.…… 砲2進5

8.炮二平八 車1平4



9.相三進五 車4進5

10.炮八平九 ……

如改兵七進一，車4平2，馬八進六，車2進1，馬六進四，車9進
1，馬四進二，車8平8，車一平二，卒3進1，紅不便宜。

10.…… 車4平2

11.炮九進五 象3進1

12.馬八進七 象1退3

雙方平穩，均勢。

◎?第3局 三步虎對屏風馬

1.馬二進三 卒7進1



2.炮二平一 馬8進7

3.車一平二 車9平8

4.車二進四 ……

巡河車穩健，如改車二進六，馬2進3，兵七進一，砲8平9，車二
平三，砲9退1，馬八進七，馬3退5伏平砲打死車，黑有些反擊手段。

4.…… 馬2進3

如改砲8平9，車二進五，馬7退8，炮八平五，馬8進7，馬八進
七，馬2進3，兵五進一，仍紅先。

5.兵三進一 卒7進1

6.車二平三 砲8退1

7.相七進五 砲8平7

8.車三平四 士4進5

9.馬三進二 車8進4

防紅炮一平二打車。

10.炮一平三 ……

如圖123所示，紅欲透過兌子取得好炮位，並位於左翼子力開
展。至此黑如走車8平7，則炮八退一，馬7進8，車四進一，馬8退7，
車四平三，砲7進3，馬八進六，紅炮牽制黑7線子力，稍優。

10.…… 砲7進6

11.炮八平三 象3進5

12.馬八進七 車1平2

至此紅子力位置稍好，下略。



◎?第4局 後補中炮對屏風馬

1.馬二進三 卒7進1

2.炮八平五 馬8進7

3.馬八進七 馬2進3

4.車九平八 車1平2

5.兵七進一 象3進5

如改砲2進4，馬七進六，砲2進1，炮二進四，紅棄馬搶先。

6.炮二進四 ……

如圖124所示，演成五八炮對屏風馬陣式，至此黑如接走馬7進
6，炮二平七，砲8平7，車一平二，卒7進1，車八進五，馬6進7，炮



五平六，仍紅先。

6.…… 馬7進8

7.炮二平七 車9進1

8.車八進五 ……

黑跳外馬造成封車作用，紅車騎河準備挺三兵威脅黑馬，至此黑
如續走馬8進7，車一平二，砲8平7，炮五平六，車9平4，仕四進五，
砲2平1，車八進四，馬3退2，車二進四，仍紅先。

8.…… 車9平4

9.兵三進一 車4進2

10.車八進一 ……

如改兵三進一，車4平3，兵三平二，車3進2，車八退三，砲2進
2，紅失先。

10.…… 車4進1

11.馬三進四 車4平6

12.兵三進一 車6進1

1 3.兵三平二 車6平3

1 4.車一進二 士4進5



第三節 開局戰術

一、臨場戰術

（一）投石問路

臨場遇到未曾對弈過的對手，第一著不一定先擺中炮顯出一副咄
咄逼人的氣勢，可以起馬或挺兵等先緩一步，然後再逐漸布出自己慣
用的陣勢。

◎?第1局 起馬轉中炮對屏風馬

1.馬八進七 卒3進1



2.炮二平五 ……

紅起馬被黑卒牽制，難以發動有效攻勢，隨即改用當頭炮另尋進
攻途徑。

2.…… 馬2進3

3.馬二進三 馬8進7

4.車一平二 車9平8形勢發展成中炮對屏風馬陣勢。

5.兵三進一 砲8進4

伸炮封車略顯急躁，紅已挺起三兵，此著的作用降低，可改象7
進5較穩。

6.馬三進四 砲8進1

7.炮八進四 ……

如圖125所示，紅欲棄馬取勢，如改馬四退三，砲8平5，車二進
九，砲5平2，車二退七，紅先手不大。

7.…… 砲8平3

8.車二進九 馬7退8

9.車九進二 砲3平2

如改砲3進1，車九退一，砲3退1，車九平七，砲3平2，兵七進
一，卒3進1，車七進三，黑陷入被動。

10.馬四進五 馬3進5

11.炮五進四 將5進1

12.炮五退二 前炮退2

1 3.車九平二 馬8進7



1 4.車二進六 將5進1

1 5.車二平六

紅方攻勢猛烈，黑方難以應對。這盤棋紅方以跳馬平穩起步，突
變中炮進攻，使黑方猝不及防。

◎?第2局 挺兵轉中炮對卒底炮

1.兵七進一 砲2平3

2.炮二平五 ……

挺兵俗稱仙人指路，有觀察對方動向再作決策的作用。現在黑方
應以卒底炮，是強硬的下法，紅方也走中炮展開對攻。

2.…… 馬8進7

3.馬二進三 車9平8



4.馬八進七 ……

跳正馬的時機成熟，不怕黑挺卒進攻，下一著準備棄兵躍馬搶
先。

4.…… 卒3進1

維持原來卒底炮從3線反擊的意圖，如改砲8平9，馬七進六，象3
進5，炮八平六，車8進4，車九平八，黑右馬將進退兩難。

5.馬七進六 卒3進1

6.馬六進四 ……

正著，如改馬六進五，象7進5，車一平二，馬7進5，炮五進四，
士6進5，黑右卒應渡河。

6.…… 象3進5

7.炮八進五 ……

如圖126所示，黑馬中了紅方布局圈套，難以逃脫，如果走馬7退
5，炮八平五，象7進5，馬四進五，馬5進7，馬五進七抽車，紅得
子。

7.…… 馬2進4

8.馬四進三 車8進1

改車8平9好些，以下車一平二，馬4進2，車二進七，紅得子，但
車馬被對方牽制。

9.炮八進一 馬4進3

如改馬4進6，炮五進四，



象5退3，炮八退一，紅方占據優勢。

10.炮五進四 象5退3

11.馬三進五 將5進1

12.炮八平二

紅方多車勝定，這盤棋紅方巧妙地挺兵試探出黑方的進攻意圖，
隨即躍馬搶三先速戰速決。

（二）揚長避短

紅方用中炮攻屏風馬時，對挺三兵的各種局型都較為瞭解，而對
挺七兵的變化則不甚瞭解，黑方應中砲時，慣用順砲局，對其他布局
缺乏研究。下面我們來看看雙方是如何揚長避短的。

◎?第1局 五六炮對屏風馬



1.炮二平五 馬8進7

2.兵三進一 ……

這是揚長避短的關鍵性著法，如隨手馬二進三，黑可能挺卒7進
1，局勢將逐漸不利於紅方。

2.…… 卒3進1

3.馬二進三 馬2進3

4.車一平二 車9平8

5.馬八進九 象3進5

6.炮八平六 砲8進2

這是應付五六炮的慣用手段，還能造成間接封車的作用，如紅方
走車九平八，則馬3進2打車。

7.炮六進四 ……

如圖127所示，紅第6回合如直接走炮八進四也能吃卒，現在先平
仕角炮再過河，是因為紅方知道兩著棋以後的不同效果，有意為之。

7.…… 馬3進2

8.炮六平三 卒1進1

9.兵三進一 象5進7

10.馬三進四 ……

躍馬踩炮及中卒，爭得先手。這是紅方以五六炮過河局，誘黑炮
巡河造成的形勢，若走五八炮過河則無此效果。

10.…… 砲8退1

11.炮三進三 車8平7



12.車二進六

紅得像佔優，下略。

◎?第2局 順炮直車對橫車

1.炮二平五 砲8平5

黑執後手用順砲，發揮所長。

2.馬二進三 馬8進7

3.車一平二 車9進1

4.車二進六 卒3進1

5.車二平三 ……



如改炮八平七，馬2進3，兵七進一，馬3進4，兵七進一，馬4進
5，車二平三，馬5退6對攻，則雙方各有顧忌。

5.…… 馬2進3

6.仕四進五 馬3進4

7.兵三進一 車9平6

通常橫車平右路居多，但黑方熟悉順炮各路變化，知道紅先上右
仕，則改平左肋封帥門效果更佳。

8.馬八進九 馬4進6

9.馬三進四 車6進4

如圖128所示，黑方主動兌馬，使紅方中兵成為弱點，為以後反
擊創造有利條件。

10.炮八平六 砲5進4

11.車三進一 車1進1

黑方及時取兵確立中炮優勢，準備雙車占肋造成絕殺。

12.車三退一 卒5進1

1 3.車三平五 ……

舍車解救危局，至此黑如砲5退3，炮五進四，車6退2，車九平
八，黑車不敢吃炮，紅方可炮六平五吃車。

1 3.…… 車1平5



1 4.車五進二 士6進5

1 5.車九平八 將5平6

黑勝定。

（三）出奇制勝

對局前，雙方都在預測對手的布局計劃。如臨場採用一種出乎意
料的布局，可能會造成出奇制勝的效果。

1.炮二平五 馬8進7

2.馬二進三 馬2進3

3.車一平二 車9平8

4.兵三進一 卒3進1



5.炮八平七 馬3進2

6.馬八進九 車1進1

前面演成五七炮三兵對屏風馬，是一種流行布局。

7.馬三進四 車1平6

當紅方跳馬踩中卒時，黑方慣用的著應法是補象固防，現在突然
平車捉馬，如圖129所示，將導致紅馬踩卒取得空頭炮地位，這步棋
是出乎紅方意料的新變著。

8.馬四進五 馬7進5

9.炮五進四 砲8進4

10.炮七平五 ……



改走車二進一稍好，以下車6進5，車九進一，車8進4，車九平
四，紅方難以應著。

10.…… 車6進5

11.兵五進一 卒3進1

12.兵七進一 砲2平8

1 3.車二平一 馬2進4

1 4.前炮退一 後砲進3

1 5.車九平八 ……

改兵三進一稍好些。

1 5.…… 後砲平5

1 6.仕六進五 車8進4

1 7.車八進五 砲8進3

18.帥五平六 馬4進3

1 9.帥六進一 ……

如改馬九退七，黑馬3進5破仕。

1 9.…… 車6平4

2 0.炮五平六 砲8退1

2 1.仕五進四 砲5進3

2 2.帥六平五 車4進1

2 3.帥五平四 車4進1

2 4.仕四進五 砲8進1



進車或退馬兩種殺法。

2 5.相三進一 車8進4

2 6.帥四退一 砲8平3

2 7.馬九退七 車4進1

2 8.馬七退五 馬3退5

2 9.車一平三 車8平6

黑勝。這盤棋對此布局沒有準備，臨場應付不妥，黑出奇制勝。

（四）利用錯覺

隨著布局研究的逐漸深入，對於各種陣形都有對應的著法，但實
戰變化多端，某些類似的陣形由於個別棋子位置不同，演變結果有很
大差異，倘若不仔細觀察便成錯覺，臨場時可以利用對手的錯覺取
勝。

1.炮二平五 馬8進7

2.馬二進三 卒7進1

3.兵七進一 車9平8

4.馬八進七 馬2進3

5.車一進一 砲8平9

6.車一平四 象3進5

7.馬七進六 砲2進4

如圖130，為避免黑炮射兵，紅可否挺中兵呢？這個問題與流行
布局所形成的圖131局面相似，此局面，紅若走兵五進一，砲2退1，



馬六進七，砲2平5，馬三進五，車1平2，炮五進二，車2進7，黑可抗
衡，隨時有砲

取邊兵反擊的著法。

現在回到本局圖130所示，紅本可飛邊相避一手，但考慮到挺中
兵會引起黑退炮打串的流行弈法，發展結果與圖131不同，是對紅方
有利的，因此決定走出。

8.兵五進一 砲2退1

9.馬六進七 砲2平5

10.馬三進五 車1平2

如改砲5進2，相七進五，車1平2，炮八平七，車8進5，馬五進
六，紅先手。



11.炮五進二 車2進7

12.車四進七 ……

這一著伸車有力，黑中象難逃，由此看出圖130與圖131紅車位置
不同的影響，黑方錯覺，陷入被動。

12.…… 車2退1

1 3.炮五進三 砲9平5

1 4.馬七進五 車2平5

紅方佔優，決定棄馬。

1 5.仕六進五 士4進5

1 6.馬五進七 將5平4

1 7.相七進五 車5平4

1 8.車九平八 車8進5



1 9.車四退五 車4退4

如改車4退2，兵七進一，車4平3，車四平七，亦紅優。

2 0.兵七進一 車8平5

2 1.兵七進一

紅方必吃回一子並佔優，下略。

（五）上兵伐謀

上兵伐謀是一句古語，出自《孫子兵法》，意思是說，戰爭中最
佳策略是破壞敵人的計劃。開局階段，雙方都有一套預定的作戰計
劃，準備調動子力部署某種陣形。所以，能否破壞對手的開局計劃對
最終的結果起著至關重要的作用。

1.炮二平五 馬8進7



2.馬二進三 馬2進3

3.車一平二 車9平8

4.兵七進一 卒7進1

5.馬八進七 ……

紅方欲走成擅長的中炮巡河炮局，如黑方走象3進5，則紅炮八進
二，但黑方決定破壞紅方的開局計劃。

5.…… 砲2進4

6.馬七進六 ……

紅方未實現原定的巡河炮局，隨即跳馬盤河，另尋進攻方向。此
著也可走兵五進一，砲8進4，車九進一，砲2平3，相七進九，車1平
2，黑砲封鎖兵林線，伺機反擊。

6.…… 砲2平7

7.馬六進五 馬3進5

8.炮五進四 ……

如圖132所示，紅方又設計了一個兌子計劃，如黑續走馬7進5，
則炮八平五，若黑方怕紅獲得空頭炮而飛象3進5，則炮五進四，士4
進5，車二進六，黑無根車炮被對方牽制。

8.…… 砲8進5

黑方不吃中炮反而獻炮，這種兌子方式破壞了紅方的原定計劃，
結果對黑方有利。

9.炮八平五 ……



如改炮八平二，馬7進5，炮二退一，馬5進6，紅不存在中炮叫將
抽車的棋，因黑方砲可打相悶殺。

9.…… 砲8平5

10.炮五退四 象7進5

11.相三進一 車8進9

12.馬三退二 車1進1

紅右馬位置較差，黑子力位置稍優，下略。

（六）轉換陣形

開局前幾著，當尚未部署好某種陣型，由於形勢突然變化，需要
轉換成另一種陣形，有利於攻守。



1.兵七進一 卒7進1

2.炮二平三 砲2平5

3.馬八進七 馬2進3

4.兵三進一 ……

紅方已初步形成兵底炮陣形，欲展開攻勢。

4.…… 車1平2

5.兵三進一 馬8進9

6.車九平八 車2進4

7.炮三退一 ……

如改兵三進一，砲8進5，相三進五，馬9進7，馬二進四，砲8退
1，黑方可抗衡。

7.…… 車2平7

8.馬二進三 ……

如圖133所示，紅方透過退炮、跳馬兩步棋，把兵底炮陣形轉換
為屏風馬陣形，較為穩妥。

8.…… 車7平8

9.相七進五 士6進5

改卒3進1稍好。

10.馬七進六 車8平4



11.車一平二 車4進1

如改車9平8，車二進四，砲8平6，車二平三，紅走炮八平六打車
稍好。

12.車二進七 砲5平6

1 3.炮八平七 象3進5

1 4.車八進七

紅形勢佔優，下略。

二、布局陷阱

在對弈中，設計陷阱，佈置誘餌屬於開局技術的基本功，常能取
得出奇制勝的效果。



（一）棄馬陷車

◎?第1局 中炮巡河車對屏風馬

1.炮二平五 馬8進7

2.馬二進三 卒3進1

3.車一平二 車9平8

4.車二進四 馬2進3

5.兵七進一 卒3進1

6.車二平七 砲2退1

正著，適時退炮準備平3打車反擊，並減輕右馬的壓力。

7.炮八平七 砲2平3

8.車七平三 ……

急攻黑弱馬，易落入陷阱。穩妥的走法是車七平二，馬3進2，馬
八進九，砲8進2，車九平八，卒7進1，炮七進三，砲8平3，車二進
五，馬7退8，車八進五，仍紅先。

8.…… 卒7進1

9.車三進一 象3進5

黑有意送卒棄馬，布下陷阱。紅方如不吃馬而逃車，便會陷入被
動。

10.車三進二 馬3退5

如圖134所示，黑退窩心馬踩車，閃出3路炮打相抽車，紅方必丟
一車。

11.炮五進四 砲3進8



12.帥五進一 ……

避免黑炮打車連將，又可借帥助攻。

12.…… 砲3平1

黑得子，紅方有中炮釘住窩心馬之勢，各有所忌，形勢黑方較
優。

以下變化複雜，只提供一種變化供參考。第13回合紅接走：炮七
進二，車1平3，炮七平五，車3進8，帥五進一，砲8進5，馬三退五，
砲1退2，帥五平六，砲8進1，馬五進四，車8進7，相三進五，車3退
2，帥六退一，砲8平9，帥六平五，車3進2，帥五退一，車3平6，後
炮平一，車8進2，仕六進



五，砲9平5，帥五平六，車6進1，帥六進一，車6平4，帥六平
五，車8退1殺。

◎?第2局 挺兵對卒底炮

1.兵三進一 砲8平7

2.相三進五 砲2平5

3.馬二進三 馬2進3

4.炮八平六 車1平2

5.馬八進七 卒3進1

挺卒制馬雖不錯，但改馬8進9效果更佳，可迅速動員左路子力。

6.仕四進五 車2進6

由於挺起3卒，進車壓馬不一定有效，此著以跳邊較為穩妥。

7.車九平八 車2平3

黑方急於攻馬，不願兌車。

8.車八進八 士6進5

防紅車平二壓死馬。但補左士是劣著，只能跳邊馬為正。

9.炮六進四 ……

如圖135所示，紅伸炮棄馬佳著，伏炮六平七打死車，可見黑挺
起3卒的弊病。

9.…… 馬3進4



10.炮二進一 ……

佳著，強迫黑車吃馬，繼續貫徹陷車的計劃。

10.…… 車3進1

11.炮六平七

吃掉黑車，紅方佔優。至此黑如續走馬4進3，炮七退三，砲5平
3，炮七進四，還是打死黑車。

◎?第3局 過宮炮對屏風馬

1.炮二平六 馬8進7

2.兵三進一 車9平8

3.馬二進三 砲8平9



4.馬八進七 卒3進1

5.相七進五 車8進6

進車壓馬無意義，2進3成屏風馬陣勢較穩。

6.車一平二 車8平7

落入對方布局陷阱，應改兌車。

7.炮六進一 ……

如圖136所示，上炮轟車，主動棄馬，設計一個陷車的圈套。

7.…… 車7進1

8.馬七退五 車7進1



9.炮八退一 車7平5

10.仕六進五 ……

紅運炮打死黑車，但未得子，形勢紅稍優。陷車局不一定會有子
力優勢，只要得到優勢即可。

10.…… 馬2進3

11.車九平七 馬3進4

12.兵七進一 砲2平3

1 3.炮六進六 象3進5

如改將5平4，車七平六，紅吃回一子，破士佔優。

1 4.炮六退二 卒3進1

1 5.車七進四 士6進5

1 6.炮六平三 砲3平7

1 7.車七平六 馬4退3

1 8.車二進六

紅優，下略。

（二）棄炮陷車

◎?第1局 起馬對過宮炮

1.馬二進三 砲2平6

2.馬八進九 馬2進3

3.相三進五 車1平2

4.炮八平七 馬8進7



5.仕四進五 車2進7

進攻急躁，如吃炮將受困。

6.車九平八 車2平3

吃炮失策，應兌車。如圖137所示，紅棄炮陷車，謀劃進一步捉
死黑車。如續走馬三退四，砲6進5，仕五進四，車3平4，黑車逃離險
地。

7.兵五進一 ……

正著，如先走車一平四，砲6平4，兵五進一，砲4進5，仕五進
六，車3平4，黑車逃脫。

7.…… 砲8進4

8.兵三進一 砲8平1

9.車八進三 砲1退2

10.馬三進五 車3平1

11.炮二平九 ……

黑車無路可逃，但可換馬炮，子力不虧。

11.…… 車9平8

12.車一平四 士6進5

1 3.車八進三 車8進6

1 4.炮九進一 象7進5

1 5.車八平七 車8退2

防止紅方中兵過河，再跳馬踩馬打車。



1 6.車四進六

攻黑方左路馬，紅方控制局面佔優，下略。

◎?第2局 挺兵對卒底炮

1.兵七進一 砲2平3

2.炮二平五 象7進5

3.馬八進九 ……

如改炮五進四，士6進5，相七進五，馬8進7，炮五退二，馬2進
1，馬八進六，車1平2，黑方動員子力較快，紅失先。

3.…… 馬2進1

4.車九平八 車1進1

5.馬二進三 車1平4



6.炮五進四 士6進5

7.車一平二 ……

由於紅雙車都能開出，炮打卒只是為了取得多兵的子力優勢。

7.…… 馬8進6

8.炮五退一 車4進6

9.相三進五 砲3平2

10.炮八平七 ……

黑炮打車欲謀子，紅方有所準備，將計就計棄炮陷車。

10.…… 車4平3

11.仕四進五 ……

如圖138所示，紅方利用困車之機，發展優勢。

11.…… 砲2進6

12.車八進一 車3平1

1 3.車八進二 車1進1

1 4.兵五進一 車9平8

可改車1平4，車八平四，車9平6，帥五平四，車4退4，車二進
七，車4平5，車二進一，車5進1，車二平四，紅追回一子，雙方均
勢。

1 5.車八平四 車8進1

1 6.車二平四 馬6進5

1 7.前車進三



捉死黑馬，紅方局勢略優。

◎?第3局 中炮對單提馬

本局是棄炮陷車不成立，導致輸棋的例子。

1.炮二平五 馬2進3

2.馬二進三 馬8進9

3.車一平二 車9進1

4.兵七進一 砲8平7

5.炮八進四 象3進5

6.車二進七 車9平4

本應走砲7進4不虧，但故意棄砲陷車，結果弄巧反拙。



7.車二平三 馬3退5

如圖139所示，黑方實現了打死車的計劃，但紅車可以換馬炮，
而且又有炮打中卒的後續手段。黑窩心馬受制，形勢不利。

8.車三平一 砲2平9

9.炮八平五 車1平2

10.馬八進七 車2進4

如改車4進7，車九進一，車4平1，馬七退九，車2進8，後炮平
七，卒7進1，炮七進四，車2退8，馬九進七，黑車困守，亦屬紅優。

11.車九進一 車4進3

12.車九平四 車4平6

1 3.車四進四 車2平6

1 4.馬七進六 車6平4

1 5.兵三進一 砲9平7

1 6.馬三進四 車4進1

1 7.後炮平八

再沉底炮殺，紅勝。



（三）假象誘敵

設計陷阱時，通常給對方投下誘餌，誘其上當。

◎?第1局 順炮直車對橫車

1.炮二平五 砲8平5

2.馬二進三 馬8進7

3.車一平二 車9進1

4.馬八進九 卒1進1

5.炮八平七 馬2進1

6.車九平八 車1平2

也可走砲2進2，車八進四，車9平4，車二進四，砲5平2，車八平
六，車4進4，車二平六，士4進5，兵三進一，仍紅先。



7.車二進六 車9平4

8.車二平三 車4進3

黑意圖躍出邊馬打車，這是實戰中常見的戰術，至此紅如車八進
六避一手，則黑砲5平4，明紅仕暗伏炮打雙車，紅易失先。

9.兵三進一 ……

紅隨手挺兵，造成一種假象，似乎未察覺黑的反擊計劃。其實是
將計就計，暗藏陷阱。

9.…… 馬1進2

10.炮七平八 砲2進5

11.車八進二 砲5平2

12.馬三進四 ……

如圖140所示，紅不顧左車被打，另行躍馬咬車，奇兵



突出。乍一看似乎黑車4平6頂馬兼打車可以得子，但紅有兵三進
一，車6進1，車八進三栓住無根車炮，黑奕難走。至此黑已晚，入阱
難逃。

12.…… 砲2進5

1 3.馬四進六 車2進2

1 4.馬六進四 士4進5

如改砲2退1，馬四進三，將5進1，炮五平二，將5平4，炮二進
六，士4進5，炮二退一，紅可得子。

1 5.炮五平三 車2平6

1 6.車三進一 車6進1



1 7.車三平八 象7進5

1 8.車八退二

紅方得子佔優，下略。

◎?第2局 中炮過河車對屏風馬

1.炮二平五 馬8進7

2.馬二進三 卒3進1

3.車一平二 車9平8

4.車二進六 馬2進3

5.兵五進一 士4進5

6.馬八進七 砲2進1

7.兵五進一 ……

黑升右砲防守，紅為了打通卒林線便於進攻，便沖中兵渡河，希
望黑卒吃兵，即平車吃卒捉住馬炮占先。其實這是一個假象，黑決定
將計就計。

7.…… 卒5進1

8.車二平三 馬7進5跳馬打車佳著，先棄後取。

9.炮五進四 砲8平5

如圖141所示，黑實現反擊手段，紅發現失察，但問題並不限於
黑吃回一子。

10.車三退二 卒5進1佳著，切斷紅車移左的通路，伏平卒叫將抽
車。

11.相七進五 馬3進5



12.仕六進五 卒5平6

1 3.車三進四 砲5平7

明射馬，暗伏退右炮打死車。

1 4.車三平一 砲7進5

黑得子得勢佔優，下略。

（四）棄子攻殺

棋戰中常以棄子作為誘餌，使對方吃後子力位置不好，或防線薄
弱，乘機攻殺。

◎?第1局 中炮對單提馬

1.炮二平五 馬2進3



2.馬二進三 馬8進9

3.車一平二 車9進1

4.兵七進一 砲8平6

如改車9平4，兵七進一，卒3進1，炮八平七，車4進1，炮五進
四，紅有空頭炮，形成各有顧忌的對攻局面。

5.炮八進四 象3進5

6.炮八平五 馬3進5

7.炮五進四 士4進5

紅雙炮搶中卒，逼黑支士自塞橫車通路。

8.馬八進七 車1平4

9.車九平八 車4進7

10.仕六進五 ……

如圖142所示，紅故意讓黑伸車捉雙，然後支仕棄馬，設計了一
個陷阱。

10.…… 車4平3

11.車二進四 卒3進1

12.相七進五 卒3進1

1 3.相五進七 ……

黑欲兌卒退車防守，紅以仕相困車，繼續貫徹攻殺計劃。

1 3.…… 將5平4



被迫出將，如改車3退1，車二平六，車9平8，帥五平六，砲2平
4，車六進三，砲6平4，車八進九，砲4退2，車八平六殺。

1 4.車二平六 砲2平4

1 5.車八進九 將4進1

1 6.相三進五 車9平8

1 7.車六進一 車3退1

如改卒9進1，炮五平七，象5進3，車六平七，車3退1，炮七平
六，砲4平5，炮六退六，砲5進5，仕五進六，砲6平4，車七進三殺。

1 8.炮五退二 卒9進1

1 9.炮五平六 車3平4

2 0.車八退一 將4退1



2 1.車六進二 將4平5

2 2.車八進一 士5退4

2 3.車八平六 將5進1

2 4.後車進一

紅勝。

◎?第2局 中炮七路馬對屏風馬

1.炮二平五 馬8進7

2.馬二進三 馬2進3

3.車一平二 車9平8

4.兵七進一 卒7進1

5.馬八進七 象3進5

6.馬七進六 ……

跳馬的老式攻法，可改炮八進二或車二進六較好。

6.…… 士4進5

7.炮八平六 砲8進4

伸炮封車是應付七路馬的正著，隨時有砲打中兵的反擊手段。至
此紅如仕四進五，則車1平2，車九平八，砲2進6，紅無甚先手。

8.車九平八 車1平2

9.馬六進七 ……

明知黑砲要打中兵，構思誘敵之計。

9.…… 砲8平5



10.馬三進五 ……

如圖143所示，紅馬踏砲，棄車搶攻。

10.…… 車8進9

11.馬五進六 砲2進4

準備擺中砲叫將抽車，但沒提防紅馬從邊線切入臥槽的攻著。

12.馬七進九 車2進

1 3.車八進三 車2平1

不能吃車，紅跳臥槽馬殺。

1 4.炮五進五 象7進

1 5.馬六進五 士5進6

如改士5進4，馬五進三，將5進1，車八進五殺。

1 6.馬五進七 將5進1

1 7.馬七退九



紅勝。其中黑第11回合改走砲2進2，會形成複雜的對攻形勢，是
可以抗衡的。

◎?第3局 順炮橫車對直車

1.炮二平五 砲8平5

2.馬二進三 馬8進7

3.車一進一 車9平8

4.車一平六 馬2進1

5.車六進六 砲2進2

6.車六退二 卒1進1

7.馬八進七 砲2平3



8.炮八進五 ……

紅跳左馬誘黑砲打，以讓出紅伸炮通路，由此展開棄子搶攻計
劃，如圖144所示。

8.…… 砲3進3

9.炮八進三 砲3平7

10.炮五進四 士6進5

顯然補左比補右士為好。

11.車九進二 砲7平8

如改車8進2，車九平四，象7進9，車六平四，車8退2，仕四進
五，再出帥成三把手殺局。

12.車九平六 將5平6

1 3.前車進四 ……



棄車妙手！至此黑如不吃車而走將6進1，前車退一，砲5平6，後
車進五，砲8退3，後車平五，砲8平5，仕四進五，砲5退2，炮五平四
殺。

1 3.…… 士5退4

1 4.車六平四 砲5平6

1 5.車四進五 將6平5

1 6.車四進一 砲8退4

1 7.炮五退一 卒7進1

1 8.炮五進一 馬1進2

1 9.炮三平五

紅勝。



◎?第4局 屏風馬對中炮

1.馬二進三 砲2平5

2.馬八進七 馬2進3

3.兵七進一 車1平2

4.車九平八 車2進6

演成先手屏風馬挺七兵對中炮過河車局。

5.仕四進五 砲8平6

6.相三進五 車2平3

紅飛相故意露出破綻，讓黑平車捉死馬，這樣就可以發揮左翼車
炮的作用，配合右翼子力發起攻勢。

7.炮八進六 ……

如圖145所示，紅棄馬搶攻，黑如車9進1牽炮，則車一平四，砲6
平7，車四進四，車9平4，車八進二，黑未能得子。

7.…… 車3進1

8.炮八平七 車3退1如改馬3退5，車一平四，車9進2，炮二進四，
車3退一，炮二平五，紅勢優。

9.炮七退二 車3平4

10.炮七進三 士4進5

11.炮七平九 將5平4避免抽將，但反而不安全。

12.炮二進六 砲6退1

1 3.車一平四 砲6平7



1 4.車四進九 ……

妙著棄車，黑不敢吃，因紅沉底車殺。

1 4.…… 將4進1

1 5.車八進八 將4進1

1 6.炮九退二 馬3進4

1 7.車四平六 士5退4

1 8.車八平六

紅勝。



第四章 入局殺法

象棋入局殺法一般指攻入對方陣地而能構成殺局的著法，常見於
中局階段。

第一節 當頭炮

當頭炮也稱「中宮炮」、「中炮」，是先走一方採取主動攻勢的
殺法。

構成殺法，通常需要兩個以上強子配合作戰，但總有一種棋子起
主要作用。本節介紹的當頭炮，就是用炮從正面對準對方的將
（帥），威脅性極大。

如圖1 4 6所示是中炮對單提馬演成的中局形勢，輪到紅方走。如
何選擇進攻路線呢？紅炮雖然對準黑將，但相隔棋子較多，未能發揮
威力，如果考慮走馬五進四，準備用馬換雙象，飛炮直攻黑將的話，
則黑馬9退7保象能抵擋一陣，紅方一時難以入局。當然，破象入局的
構思是正確的，問題是能否考慮到現在就不失時機的棄車殺象呢？下
面的棋局非常，讓我們來學習一下。

1.車五進二 象7進5



2.炮五進五 士5進4

3.炮九平五 將5進1

4.車八進八 車4進1

5.馬五進六 將5平6

6.車八平六 士6進5

7.後炮平四 砲6平7

8.炮五平四 將6進1

9.馬六進四

紅勝。其中第3回合黑如不升將，另有兩種著法：（甲）砲6進
3，車八進四，砲6退2，前炮退一，車4平3，馬五進六，將5平4，馬
六進四，車8進2，前炮平六，將4平5，馬四進三，將5進1，車八進四
殺。（乙）車4平3，馬五進六，將5平4，馬六進七，車3進1，車八進
九，將4進1，車八平五，車8進5，前炮退三，士4退5，馬七退五，將
4進1，兵三進一，車8退1，馬三進四，車8平6，車五平八，車3進2，



前炮平六，車3平5，馬四進六，車5平4，車八退三，將4退1，車
八平六，砲6平4，車六進一，士5進4，車八退三，將4退1，車八平
六，砲6平4，車六進一，士5進4，馬六進五，車6平4，馬五退六勝
定。

這盤棋紅方用兩門當頭炮鎮住中路，車馬配合作戰，構成多種殺
勢。

第二節 沉底炮



沉底炮是指炮在側翼底線，同時需要其他棋子配合能發起攻勢，
通常對方有正補士象和背補士像兩種著法。

如圖1 4 7所示由列炮局演變而成，紅左炮沉底，黑正補士露出主
將，紅方一般考慮先車二平一減緩對方的攻勢。此時紅方子力佔優，
決戰條件已經成熟，因此決定破釜沉舟，棄車取勢。

1.炮五平六 砲8進7

2.馬九進八 車6進3

另有兩種變化：（甲）車6平2，馬八進六，將4平5，車八進一，
士5退4，車八平六，將5進1，車六退一，將5退1，馬六進七，車2退
2，車六進一殺。（乙）將4平5，車八進一，士5退4，車八退四，士4
進5，車八平四，馬8進7，車四平七，士5進4，馬八進七，砲5平7，



馬七進九，將5進1，馬九進七，將5平6，炮六平四，車8進4，車七平
四，將6平5，炮四平八，將5平4，炮八進六，將4退1，車四進四殺。

3.馬八進六 車6平4

如改士5進4，馬六進七，將4平5，馬七進八殺。

4.馬六進七 將4平5

5.車八進一 士5退4

6.車八平六

如圖1 4 8所示是黑方背補士象的情況，紅方借助沉底炮威力，配
合其他子力造殺。

1.車八平五 將5平6

被迫出將，如改馬3退5，車六進五殺。

2.車五進一 將6進1

3.車六進四 馬3退5

如改升將或支士，紅車五平四殺。

4.車五平四 將6退1

5.車六進一 將6進1

6.車六進四

棄車成殺，紅方勝。



第三節 臥槽馬

臥槽馬是指馬跳到對方左或右象前一格的位置，再運用其他子力
趁勢攻擊，造成殺局。

如圖1 4 9所示由順炮局演變而成，紅馬已跳到臥槽位置，迫使黑
將離位，紅方趁勢造殺。

如果紅方直走車六進一棄車破士，黑不敢吃，改而走將6進1，這
樣雖然紅方佔優，但取勝較慢，速勝的方法是：

1.炮八進六 砲6退1



另有兩種變化：（1）車1平2，車六進一，士5退4，車四進三
殺。（2）將6進1，車六退三，士5進4，車四進三，將6平5，帥五平
四，將5平4，車四進一，士4進5，炮七平，將4退1，車六進二，將4
平5，車四進一殺。

2.車六平五 ……

出此著法，奠定勝局。

2.…… 士4進5

3.車四進四 將6平5

4.車四退四 將5平4

5.車四平六 砲5平4

6.車六進三 士5進4



7.炮七平六 士4退5

8.炮八退七 將4進1

9.炮八平六

棄雙車造殺，紅方勝。

如圖150所示是臥槽馬被蹩腿的情況，紅方可借助臥槽馬的牽製
造殺。

1.車二進九 士5退6

2.車二平四 ……

紅方棄車攻破黑方防線，如改馬三退一，砲6平7，則難以速勝。

2.…… 將5平6

3.車六進九 砲5退2

4.炮三平四 砲6平5

5.車六平五 將6進1

6.炮四退六 砲5進1

如改車5平7，仕五進四。又如改將6進1，後馬進四，車5平6，仕
五進四，砲5進5，馬四進三，也可取勝。

7.後馬進四 砲5平6

8.馬四進三 砲6平7

9.後馬退四 砲7平6

10.馬四進五 砲6平5

11.馬三退四 車5平6



12.馬四進二

紅方勝。第2回合黑方如不吃車而改升將，同樣難逃敗局。試演
如下：將5進1，馬三進一，至此有兩種變化：（1）砲6平9，炮三進
一，車1進1，炮三平二，車5平7，馬一退三殺。（2）砲6平8.車四平
二，砲8平7，車二平六，砲7平8，車六平二，砲8平7，車二平七，砲
7平8，車七平二，砲8平7，車二平八，砲7平8，車八平二，砲8平7，
車二退五，車7平2，車六進二，將5進1，車二進四殺。

第四節 釣魚馬

釣魚馬是指將馬跳到對方象前兩格（與將或帥形成天字對角）的
位置，控制對方九宮內的棋子，然後借馬之力，用車或兵將死對方。



如圖1 5 1所示紅七路馬就處於釣魚馬位置，輪到紅方走。

1.車四進六 ……

借助釣魚馬的牽制，紅車在對方腹地發起攻勢，黑方如走士5進6
吃車則紅車六進一成殺。黑雙車雖在兩翼攻勢強大，卻差一步棋才能
成殺，結果紅方快一步取勝。

1.…… 車3進2

如改車3平5擋炮，則炮五進三，車5退2，車四平三，象7進5，車
三平二，車5平6，車二進二，車6退4，車二退一，車6進6，馬七進
五，士4進5，車六平五，將5平6，車二進一殺。

2.炮五進四 士5進4

只有支士一著，如改士5進6或象7進5，紅方車六進一成殺。



3.車四進五 將5平6

4.車六平四 將6進1

5.馬七進六 將6退1

6.車五平四 將6平5

7.馬六退五 士4退5

8.馬五進七

紅方先以釣魚馬牽制對方，再用臥槽馬成殺。

如圖1 5 2所示紅先，雙方均勢，如果紅方只用臥槽馬攻殺，如走
馬六進八，前車平6，馬八進七，將5平6，紅方則難以入局。但若採
用釣魚馬，則會找到獲勝機會。

1.車六進三 將5平4

2.馬六進七 ……

應釣魚馬叫將，如改車五進三，前車退4，車五退二，後車進1，
紅方無計可施，少車而敗。

2.…… 將4進1

如改將4平5，車五進三，將5平6，車五進一，將6進1，馬



七退五，將6進1，馬五進六，將6退1，車五平四殺。

3.車五進三 將4進1

4.馬七進六 象1退3

5.馬六退四 後車進1

6.車五退二 後車平6

7.車五平六殺。

第五節 掛角馬



掛角馬是指馬跳到對方九宮的任一個士角位置，透過叫將威脅對
方將（帥）。如圖1 5 3所示由順炮局演成，輪到紅方走。

1.車四進七 ……

暗伏車六進一，士5退4，馬八退六成掛角馬的殺局。

1.…… 車1進1

另有兩種變化：（1）砲5進4，炮五平六，車1進1，車六進一，
士5退4，馬八退六，車1平4，車四平六，士6進5，車六進一殺。
（2）砲5平3，炮八平七，車1進1，炮七進五，馬7進6，炮五進四，
馬6退5，車六殺一。

2.車六進一 士5退4



3.馬八退六 車1平4

4.車四平六 士6進5

5.車六進一 將5平4

6.炮八平六

紅方借助掛角馬的作用，棄雙車取勝。

如圖1 5 4所示是掛角馬攻殺的另一種形式，要領是借助於當頭炮
的作用。圖中黑方有擔子炮，紅方借先行的優勢，著法如下：

1.車六進六 車8進2

紅車位於虎口，不怕黑方炮或士吃，因紅方走馬五進六掛角成
殺。黑方只能用車保炮，如改象5退3，馬五進四，士5進6，炮五進



一，將5進1，炮八平五，將5平6，車六進一，士6退5，前炮平四，將
6進1，炮五平四成殺。

2.車六平八 卒9進1

黑方沒什麼棋可走，如改馬4進3，車八平七，將5平4，車七平六
（妙著，至此黑如吃車，紅炮八平六再馬進六殺），將4平5，車六平
八，象5退3，馬五進四，士5進6，炮五進一，將5進1，車八進一，將
5進1，砲5進1，炮八平五，將5平4，車八退二，將4退1，車八平六
殺。

3.車八進二 馬9進8

4.炮八平六 象5退3

解殺的著法，如改馬8進6，馬五進六，砲6平4，車八平六勝。

5.馬五進四 士5進6

6.炮五退一 馬4進3

如改將5進1，車八退一，將5進1，馬三進五，將5平4，馬五進六
殺。

7.車八平七 將5進1

8.車七退一 將5退1

9.車七平六 馬8進6

10.炮六平五

紅方勝。

第六節 穿心車



穿心車是把車置於對方九宮中心獻吃，造成殺勢的著法。如圖1 5
5所示，紅先：

1.炮五進四 車7平6

紅炮打中卒後，暗伏如下殺法：車六平五（這步棋就是穿心車，
黑如士6進5吃車則車三進二殺），將5平4，車五進一，將4進1，車三
進一，砲5退1，車三平五，士6進5，炮五平六殺，黑平6路車撤回解
殺。

黑如改走車2進4，車三進二，車2平6，車六平五，將5平4，車五
進一，將4進1，車五退二，車7進1，車三退一，將4退1，炮五平六，
車6平4，車五平六，將4平5，後炮平五，象3進5，車六平五，將5平
4，車五平六條。

2.車三進二 車6退7



如改車2進7，車三退二，砲2平4，炮六平二，車2平8，車三平五
再進一殺。

3.車三退二 車2進2

4.炮六平二 車6平8

5.車六平五 ……

運用穿心車，至此黑車吃則沉底炮悶宮，又黑支士則沉底車殺。

5.…… 將5平4

6.車五平二 車2平4

7.車三進二 車4進7

8.帥五進一 車4退1

9.帥五進一 車4退2

10.車三平四 砲5退2

11.車二平五

紅方勝。

穿心車還有另一種攻殺著法，即棄車後從側面攻殺。如圖156所
示，紅先：

1.車六平五 士6進5如改馬3退5，紅車四進一殺。



2.炮二進一 士5退6

如改象7進9，紅車四進一殺。

3.車四進一 將5進1

4.車四退一 將5進1

5.馬八進七 將5平4

6.炮八進五 馬3退2

如改馬3退4，紅車四平六殺。

7.車四退一 象7進5

8.馬七進八 將4退1

9.車四進一



紅方勝。

第七節 破象

雙象連環築成九宮的第一道防線，常見的攻殺手段之一是破象入
局。

如圖1 5 7所示是中炮對單提馬局演變而成，輪到紅方走，如果不
採用破象手段，則一時難以攻下。

1.馬四進五 象3進5

不吃馬無好棋。如走砲2平4，車九平二，車1平2，馬五進三，車
九平二，車1平2，馬五進三，車7進1，車二進八，車7退1，車二平



三，馬7退6，紅方多子佔優。

2.炮五進五 士5退6

另外還有兩種變化：（1）將5平6，車九平四，士5進6，炮八平
四，將6平5，炮四平五，將5平6，前炮平九，士4進5，炮九平四，將
6進1，炮五平四，將6進1，炮四平五殺。（2）士5進6，炮八平五，
馬7退9，車三平五，砲2進1，前炮退二，士4進5，車五進二，將5平
6，車五退一，馬9進8，後炮平四，馬8進6，車五平四，將6平5，車
四平五，將5平4，車九平六殺。

3.炮八平五 砲2進1

如改馬1退2，車三平五，馬2進4，前炮退二，士4進5，車五進
二，將5平4，車五進一殺。

4.車三退一 馬1退3

5.車三平五 馬7進5

6.前炮平七 士4進5

7.車九平八 馬5退3

如改車1平2，車八進五，車2進3，炮五進四，紅方多子佔優。

8.車五平三 前馬進5

9.車三進四 車1進2 ，

10.車八平四 馬3進5

如改將5平4，炮五進六破士，黑方難以應對。

11.炮五平二 車1平4

12.車四平八 砲2退1



1 3.炮二進七 將5平4

1 4.車三退三

抽吃黑馬，紅方多子勝定。

第八節 破士

破士是最具殺傷力的攻殺手段之一，可使對方將（帥）暴露於我
方攻擊火力之下。如圖1 5 8所示是順炮局演變而成，輪到紅方走：

1.炮六進七 士5退4如不吃炮改走馬1退2，炮八進五，至此有兩種
變化：（1）車7進1，炮八平三，車7平8，炮六平三，砲5進4，車四
進二，砲5退1，車四進三，車8退1，車四平五，車8平5，仕六進五，
車5平4，車五退二，車4退5，前炮平一，將5平6，車五平二，車4進
1，車二退一，將6進1，炮一退二殺。（2）馬7退9，車四進七，士5
退4，仕四進五，砲5平8，炮八平五，車1進2，車六平五殺。

2.車六平三 士4進5

設法彌補左翼空當，如改車7進1，車三進一，將5進1，車



三退一，將5退1，車四進七，士4進5，車三退一，將5平4，車四
平五，車7平5，仕四進五，黑方無計可施，紅車沉底即勝。

3.車三退一 砲5平6

退炮守底線是十分必要的，如改將5平4，車四進七，車1進1，車
三進二，將4進1，車四平五，將4平5，車三退一，將5退1，炮八進七
殺。

4.車三進二 砲6退2

5.車四進七 車7進1

6.車三退一 士5退4

如改車1進1，炮八進七，象3進5，炮八平四，車7平8，炮四平
一，黑方難以應對。



7.相三進五 車7退3

8.車四平六 馬1退2

9.車三退一 車1進2

10.炮八進五 士4進5

11.車三平五 馬2進3

12.車五進一 馬3退5

1 3.炮八進二

這盤棋紅方取勝關鍵是棄炮破士，形成多種殺勢，黑方難以抵
擋。



第五章 中局戰術

中局，是對弈中的進攻階段，相對於開局和殘局，中局顯得雜亂
無章，大量戰例表明，局勢的優勢都在中局產生，由此可見中局在象
棋對弈中所處的重要地位。

但是，由於中局階段雙方對殺激烈，所以棋手們應該熟練掌握運
子、兌子、殺子、棄子等一系列技巧。下面我們來逐一瞭解一下。

第一節 運子戰術

運子是把子力調動到有利位置上去，控制策略要點要道，從而威
脅對方，造成自己的優勢。

如圖1 5 9所示是由順炮開局演成，輪到紅方走。此時紅車已壓住
黑馬，但攻擊力不夠，如再運炮至右翼助攻，就將對黑方構成極大威
脅。

1.炮八平三 馬7退9

2.炮五平二 ……



通常認為擊退黑馬，便可以中路進攻，例如走炮五進四，士4進
5，這樣紅方雖佔優勢但不大。現在卸中炮一著棋甚為巧妙，借退炮
打死黑車的威脅，運子至右翼配合三路車炮聯攻。

2.…… 車3平2

3.炮二進六 ……

運炮塞象眼，恰到好處，黑方很難應付。

3.…… 士6進5

4.炮三進五 將5平6

5.車三進二

再炮二進一殺，黑無可挽救。回顧第2回合，黑如改砲5平4既防
死車又可聯象，似較好些。紅車三進二，馬9進7，炮二退一，砲4進
6，車三退一，象3進5，炮三進五，象5退7，炮二平六，車3平4，車
三平七，紅得子優。

如圖1 6 0所示是屏風馬對中炮開局演成，輪到紅方走。因左馬暫
時難出，具有攻擊力的主要是雙車炮。這就要求善於運用此三子配合
起來，構成強大的殺勢，並利用黑雙車位位置偏僻來不及防守二突破
之。



1.車六進八 馬2進1

避免紅車六平八壓死，故跳邊馬是正常著法。

2.車二退三 卒5進1

無其他好棋。如改士4進5，炮一平五，砲3平2，帥五平六，砲2
退2，車六平五，士6進5，車二進三殺。

3.車二平六 士6進5

4.炮一平五 ……

紅雙車配合默契，擰成一股勁。

4.…… 將5平6

5.炮五進二 車1平2



6.前車進一 將6進1

7.炮五平九

紅大佔優勢，勝定。

第二節 兌子戰術

為了達到爭先、取勢、謀和或成殺等作戰目的，進行雙方價值相
等的子力交換，稱為「兌子戰術」。兌子戰術是實戰中最基本的手
段。

如圖1 6 1所示是由列炮開局演變而成，紅左馬被黑車壓住動彈不
得，右車又被黑砲攔住難以施展，故紅方形勢暫時不利。下面透過兌



子使形勢發生有利於紅方的變化：

1.炮五退一 砲8退4

如改砲8退2，炮五進五，馬3進5，車一平八，馬5進4，炮七平
五，紅得子。現在黑退巡河砲，紅不能擺中炮墊將，因黑有砲8平1打
車手段。

2.炮五進五 馬3進5

如改砲5進4，炮五退二，車2平9，馬三退一，紅有空頭炮，黑更
難走。

3.車一平八 馬5進4

4.相七進五 馬4進3

5.車八進四 砲8平7

6.馬八進七 砲7進3

7.馬七退五 砲7進1



8.車八平二 砲7平6

防止紅車二退四捉死炮。

9.車二進三 砲5進5

10.馬五退七

紅續走車九進一或進二捉炮，黑難應付。從子力上看黑方用一車
換雙炮，並不吃虧，但形勢發生很大變化，至此紅方顯然處於優勢。

第三節 殺子戰術



子力是進行棋戰的物質力量，如果能獲取對方的強子（指車、
馬、炮等），使雙方力量對比有利於自己，也就是謀取對方子力的戰
術。

如圖1 6 2所示是由順炮開局演變而成，黑車正捉炮，紅如炮二平
五打卒，則馬3進5，炮五進四，車8平3，黑方得一馬佔優。實際上，
紅方已暗伏妙手，不但不會失子，而且能得車，著法如下：

1.馬一進二 車8退2

紅炮打車，黑車無別路選擇，只能吃馬。

2.炮二平一 車8平9

3.炮一進三 士5退6

4.車一進四



紅方先棄馬，結果卻得車，戰術很巧妙。一般來說，謀子的方式
很多，有圍困得子，閃將得子，捉雙得子，借勢得子等。在謀子時要
注意與形式的關係，如果因得子而陷入被動甚至劣勢，那是得不償失
的。

第四節 棄子戰術

棄子就是放棄對己方子力的保護，目的是換來形式上的優越，以
局部犧牲取得全局的勝利。在棋戰中，棄子取勢、棄子入局都是常用
的重要戰術。

如圖1 6 3所示是順炮開局演成，輪到紅方走。左翼車馬已控制黑
將的咽喉，如果沒有其他子力支援，則難成勢。為了造成殺局，必要
時還需棄子。

1.炮四三平 象7進9

如改馬7進6，炮五進四，馬1退3，帥五平六，砲3



平4，車六退一，馬6退4，炮三平六，馬4進2，車二平六，馬2退
4，後車進二，馬3進4，車六進二亦紅勝。

2.車二進四 車6平8

紅棄車妙極，黑只能吃車，如改車6進2，車六進一，士5退4，馬
八退六殺。

3.炮五進四 馬1退3

先解一步殺，如改馬7進5，炮三進七悶宮殺。

4.帥五平六 砲3平4

5.車六退一 馬3進4

6.車六進二



紅勝。

如圖1 6 4所示也是順炮開局演成，紅方已佔優勢，但欲快速取勝
還需施展棄子戰術。

1.車三進三 馬9退7

紅棄車啃象出人意外，由此入局。黑如不吃車，另有兩種變化：
（甲）砲4進7，馬六進七，車2平3，帥五平六，車6退4，車六進一
殺。（乙）車6退5，車六平五，將5平4，馬六進五，象3進5，炮七平
六，砲4平3，炮五平六殺。

2.馬六進五 車6退5

如改馬7進6，炮七平二，砲4進2，炮二進五，馬6進7，馬五進三
殺。



3.炮七平六 砲4進7

4.車六進一 將5平4

紅再次棄車更妙，黑如砲4退9吃則馬五進七殺。

5.炮五平六 將4平5

6.馬五進七

紅勝。

第五節 牽制戰術

利用將、車、炮遠處威懾對方棋子，牽制對方棋子，使其不能自
由活動，然後逐步擴大優勢，等待時機進行決戰。

如圖1 6 5所示紅先，雙方子力相等。但紅炮打中卒後，借當頭炮
威力造殺，迫使黑車回防而受到牽制，紅乘勢追擊，奪取最後勝利。
著法如下：

1.炮五進四 士4進5不能支左士，因紅有車七平八悶宮叫殺得車。

2.車七平九 車2退7



另有兩種變化：（甲）車2平4，車一平八，車4退7，以下著法雷
同。此著黑不退車的話，紅有車八進八，車4退進7，車九進一勝定。
（乙）將5平4，車一平六，砲5平4，車九進一，將4進1，車六進五，
車9平8，車六平七，車2退6，炮五平六，砲4平5，相七進五，車8進
4，炮六退四，車8平2，車七平六，砲5平4，炮七平一，象7進9，車
九退二必得炮勝定。

3.車一平八 車2平4

4.炮七平八 ……

此時黑4路車受牽制，不敢隨便行動，例如走車4進3，車九進
一，車4退3，炮八進二，車4進3，炮八平四，車4退3，炮四平六勝
定。另外黑亦不宜走車4平2，因此紅炮八平一欺車得子。

4.…… 車9平8



5.炮八進二 車4進3

6.炮八平九 車4平5

7.車八進八 士5退4

8.車九平五

至此無論黑士6進5或將5進1，紅都走車八退一殺。

第六節 封鎖戰術

封鎖是控制對方某些子力活動範圍，使之難以發揮作用，然後進
一步擴大優勢取勝。

如圖1 6 6所示紅先，六路車封住黑方將門，利用這一優勢可以不
顧右馬被捉，而棄馬造殺。

1.車六進七 ……

封壓黑炮，棄子有膽識。

1.…… 車7進1

2.相七進五 車7退1

3.車九平六 砲4進9

4.帥五平六 車7平5

5.車六進一

紅勝。其中第1回合黑如不吃馬，另有兩種變化：（甲）車1平
2，相七進五，馬1退3，炮八進六，馬3進4，車六退二，車2進1，車



九平六，砲4進1，前車進二，車2平4，車六進八，車7平6，帥五平六
勝定。（乙）馬1退2，炮八進六，車7平6，兵五進一，車1進1，相七
進五，車6退3，兵五進一，卒9進1，車九平七，象7進9，兵七進一，
卒3進1，車七進五再吃底象勝定。

這局棋最後利用紅車封鎖黑將門造殺，是常用的戰術。

如圖1 6 7所示紅先，左翼子力尚未開展，但右翼子力十分強勁，
可對黑方構成封鎖性攻勢。

1.馬三進四 車8平9

2.炮八平三 ……

紅馬塞象眼，炮瞄底象，是一種典型功法，至此把黑左車封鎖
住。



2.…… 車4進6

3.馬八進七 車4平3

如改砲2退1，炮二平五，將5平4，馬四退二，車9平8，炮三進
七，將4進1，車九平八，炮2平1，車八進八，將4進1，炮五平七，砲
6平3，車八退一，紅得子大優。

4.車九平八 砲2平1

5.車八進七 馬3退4

這兩個回合，如黑車3進1吃馬，紅相三進五打車後必吃回一子，
亦屬紅優。

6.車八進二 象5進3

7.炮二平九 象3退1

8.馬四進三 車9平8

9.炮三進七 車8平7



10.馬二進三 車3進1

11.馬三退四 士5進6

12.車二進七

捉死黑邊馬，紅進入優勢殘局，勝定。

第七節 夾擊戰術

夾擊主要是指攻殺時，子力從兩個不同方向聯合夾擊對方，加快
入局。



如圖1 6 8所示是屏風馬對中炮演成的形勢，輪到紅方走，可以運
用右翼車炮與左翼車炮配合。兩面夾攻。

1.炮八進六 砲3退1

解殺之著。如改將6平5，車二進九，車6退6，車二平三得車，亦
紅優。

2.車六進九 將6進1

3.車二進八 將6進1

4.炮一退二 馬7進8

5.車六平四 士5退6

6.車二退一 馬8退7

7.車二平三



雙炮左右合擊，是常用戰術。

如圖1 6 9所示紅先，採用中線與底線兩個方向合擊的戰術。這盤
棋由列炮局演成，雙方功法相似，看誰能快一步勝。

1.車八進八 車8平7

搶攻的著法，準備車吃底仕殺。如先守一步棋，另有兩種走法：
（甲）馬3退2，車六進五，將5平4，車八平六，將4平5，馬七進五，
士6進5，車六平五，將5平4，車五進一，將4進1，車五平六殺。
（乙）車6退1，車六進五，馬3退4，車八平六，車6平5，車六進一，
將5進1，車六退一殺。

2.車六進五 馬3退4

3.馬七進五 士6進5



4.車八平五 將5平6

5.車五進一 將6進1

6.車五平四 殺

第八節 破殺戰術

在進攻過程中遇到對方子力築成的防線，通常採用破殺戰術。例
如破士、破象，使對方主將暴露在我方火力下，便於攻擊。

如圖1 7 0所示紅先，此時條件成熟，可以飛炮砸士，突破黑方防
線。



1.炮八平五 砲4平5

另有兩種走法：（甲）士4進5，車四平五，馬7退5，車六進一
殺。（乙）砲4平3，炮六進五，士4進5，炮六平五，士5進4，車四平
五，將5平6，車六進一殺。

2.炮六進七 車2進4

3.炮五退二 砲5平2

4.車六平五 將5平4

5.車五平六 將4平5

6.車四平五 將5平6

7.車六進一

紅勝，殺法乾脆俐落。



如圖1 7 1所示紅先，初看車炮被牽制，馬也不能臥槽，似乎一時
難以攻入。但還是有妙著取勝：

1.炮三進五 車9平6

2.炮七進五 象5退3

3.車五進二 士4進5

4.馬四進六 將5平4

5.炮三平六

棄雙車，破士象，終以馬後砲殺。





第六章 殘局

第一節 殘局概述

殘局是對弈雙方的決戰階段，殘局一般分為實用殘局和江湖殘局
兩種。學習殘局可以瞭解在何種情況下簡化局勢，謀取勝利或和棋。
如何結合對中局戰後雙方局勢的判斷，審時度勢地決定自己決戰階段
的行棋方針，以謀取勝利，正是殘局階段棋手必須掌握的問題。

殘局階段的行棋原則大致可歸結為以下三點。

1.本方占據優勢，要避免「例和」，保持現有的優勢，取得勝
利。

2.雙方勢均力敵，應該保平爭勝。

3.本方處於劣勢，應該避免失誤，謀取和棋。

第二節 車類殘局



車類殘局是實戰對局中常見的殘局，下面介紹車類殘局典型的局
面和定式。

一、單車勝將

單車可以不借助其他子力，逐步限制對方將（帥）活動範圍，困
斃對方；也可以利用雙方將（帥）不允許白臉相對的規則，困斃對
方。

如圖1 7 2所示，紅車先逼黑將於一線，再逼其於一角，至車五進
一，黑將被困斃，紅方勝。

紅先：

車八平五 將5平4

車五進三 將4退1

車五進一



如圖1 7 3所示，紅車驅黑將出中線，本方帥占據中線，車五平六
將軍，將4平5成「對面笑」，紅方勝。

紅先：

車二平五 將5平4

帥四平五 將4進1

車五平六



二、車勝單缺士

單車勝單缺士的取勝關鍵是本方將（帥）牽制對方中象，先吃
士，後破象。

如圖1 7 4所示，至車四平三再破黑象，局勢將演變成車勝單將，
紅方必勝。

紅先：

車五平二 象5退3

車二進二 象7進5

車二進一 士5退6

帥五平四 象3進1



車二平四 將5進1

帥四平五 象1進3

車四平九 將5平6

車九平五 象5進7

車五退四 象3退5

車五平四 將3退5

車五平四 將6平5

車四平三

三、車勝單缺象



如圖1 7 5所示，車勝單缺象的取勝關鍵是先捉象，再和本方將
（帥）配合破去雙士。

紅先：

車二進五 象5進3

車二平七 將5平6

車七退二 士5進6

車七平三 士4進5

車三進四 將6進1

帥五平四 士5進4

車三退一 將6退1

車三退一 士4退5

車三進二 將6進1

車三退一 將6退1

車三平五



四、車勝馬雙士

車勝馬雙士的取勝關鍵是把馬逼至敵將（帥）無底士的一側，伺
機破士。

如圖1 7 6所示，至士4進5，紅車緊逼黑方雙士和馬分處將的兩
側，帥五平六，使黑馬不能移動，黑方只可送士，紅方勝局已定。

紅先：

帥六平五 將5平6

車二平四 將6平5

車四進三 馬4退3

車四平七 馬3進1



車七退一 將5平6

帥五進一 將6平5

帥五平四 士5退6

車七平四 士6進5

車四平一 士5退6

車一進三 士4進5

帥四平五 馬1進2

車一退三 馬2退4

車一平九 將5平4

車九進三 將4進1



帥五平六 士5進6

車九平四 破士紅勝

五、車兵（卒）勝單車

車兵（卒）勝單車的取勝關鍵是把對方車逼離中線，或借助兵兌
車，在兵不沉底線的情況下必勝。

如圖1 7 7所示，由於黑車受到牽制，紅兵順利過河，封死黑將的
行動路線，然後借助帥用車將死對方。

紅先：

兵七進一 車4退1

兵七進一 車4進1

兵七進一 車4退1

兵七進一 車4退1

車五進五

如圖1 7 8所示，要領是先占領中線，兌車後，用兵困斃敵將。

紅先：



車四進五 將5進1

兵三平四 將5平4



車四平七 車5退1

車七退一 將4進1

車七平五 車5退2

兵四平五 將4平5

兵五平四 將5平4帥四平五 將4退1

兵四平五 將4退1

六、中車、炮勝單車

只要車占據中路，車炮必勝單車。

如圖1 7 9所示，紅車占據中路後，車炮配合，利用敵將（帥）做
炮架，吃掉黑車，紅方勝局已定。

紅先：

車六平五 將5平6

帥六平五 車7平6

車五進三 將6進1

炮三平四 車6平7



第三節 馬類殘局

一、單馬勝將

馬的控製麵較大，可以借此特點困斃敵將（帥）。

如圖1 8 0所示，紅方以馬控制黑將的行走路線，逐步把黑將逼入
死角，黑將被困斃。

紅先：

馬三進四 將5進1

馬四進三 將5退1



帥四進一 將5平4

帥四平五 將4進1

馬三進四 將4進1

帥五進一

二、馬勝單士

因單馬能勝將，只需先吃掉士，即可穩勝。

如圖1 8 1所示，中馬捉士是這一類型的基本下法。紅先：

馬三進四 將4進1

馬四退五 將4退1

馬五進三 士5進6



馬三退四 士6退5

馬四進六 士5退6

馬六進八 士6進5

馬八進七 將4進1

馬七退五 將4退1

馬五退七 將4進1

馬七進八 將4進1

帥五進一

三、馬和單象



單象守和馬的要領，是把將和象分置於中線的兩側，不能使兩子
同在馬眼上。

如圖1 8 2所示，黑方把象置於兩側後，互為閒著，單馬無法困斃
紅將或吃掉黑象，雙方和棋。

紅先：

帥五進一 將4進1

馬四退五 象5退7

馬五進三 將4退1

馬三進四 將4進1

帥五進一 象7進9

馬四退二 將4退1



如圖1 8 3所示，如將象同側，單馬則有機可乘，紅馬先逼黑將離
開中路，使其將象同側，由於這樣兩子距離較近，易同時陷入馬眼，
至馬八進七，紅馬吃掉黑象，呈「單馬勝將」的例勝局面。

紅先：

馬五進六 將5平4

帥四平五 將4退1

馬六進八 象1進3

馬八退七

四、馬兵勝單馬

兵未到底，馬兵就可以勝單馬。



如圖1 8 4所示，紅方先以兵點花心，在帥的協助下把黑將控制在
一角，運馬將軍，當敵馬蹩腿時，帥走閒著，黑方則無棋可走。

紅先：

馬二進四 馬3退5

馬四退五 馬5進4

馬五進六 馬4退3

馬六退七 馬3進4

馬七進八 馬4退3

帥五進一

五、雙馬勝士象全



雙馬一方可使用「雙馬飲泉」的常用殺法，或無償破象，或直接
將死對方。如圖1 8 5所示，至馬六退五吃象。

紅先：

馬八進九 象5退3

馬九退七 將5平4

馬兒退三 士5退6

馬三退五 士4退5

馬五進七 象3進5

後馬進八 將4進1

馬七退六 士5進4

馬六進八 將4平5

後馬退七 將5平6

馬八進六 將6平5

馬六退五

如圖1 8 6所示，黑方進將阻止紅馬「雙馬飲泉」破相成殺，但至
馬六退五，黑將被紅七路馬控制不能移動，紅方另一隻馬將軍即可取
勝。

紅先：

馬八進七 將5平4

馬五進七 象3進5

後馬進八 將4進1



馬七退六 士5退4

馬八退七 將4進6

馬六退五 象5進7

馬五進四



第四節 炮類殘局



一、炮士勝雙士

炮在有士配合的情況下必勝雙士，如圖1 8 7所示，紅退炮回九
宮，將（帥）控制中路，以仕做炮架，破士取勝。

紅先：

仕六退五 將6平5

仕五進四 將5平4

炮一平四 將4平5

炮四平六 將5平6

炮六平五 士5進6

炮五平四 士4退5

炮四進七 紅勝



二、炮雙仕巧勝單馬

炮在有士配合的情況下可勝單馬，如圖1 8 8所示，利用炮走位的
靈活性，避開馬的攻擊，穩勝單馬。

紅先：

帥四平五 馬7進6

炮一退六 馬6進7

帥五進一 將4進1

炮一平二 將4退1

炮二進一 紅勝



三、炮高兵勝單象

炮高兵勝單象的取勝關鍵是兵帥分置於對方將的兩側，用兵壓縮
對方將的活動空間，用炮塞象眼，可困斃對方，如圖1 8 9所示。

紅先：

兵五平四 將6進5

帥五平四 將5平6

炮五平六 將6平5

兵四平五 將5進1

兵五平六 將5退1

兵六進一 將5進1



炮六進四 將5退1

兵六進一 象3退1

炮六平八 象1退3

炮八進二 紅勝

四.雙炮勝雙士

由於士的活動空間較小，限於九宮之內，雙炮在將的配合下，捉
士是比較容易的，如圖1 9 0所示。

紅先：

炮七平四 將6退1

炮九平四 將6平5



帥六平五 將5平4

前炮平六 將4平5

炮六進二 將5平6

炮六平五 將6進1

炮五平四

紅炮形成「連環炮」，黑方無法應將，紅勝。

第五節 兵類殘局

一、高低兵必勝雙士



一個高兵和一個低兵可以穩勝雙士，關鍵是高兵不宜輕進，如圖
1 9 1所示。

紅先：

兵二平三 將6退1

兵五進一 將6平5

兵五進一 士4進5

兵三平四 將5平4

兵四平五

紅兵四平五吃士，黑將無路可逃，欠行作負。

二、雙低兵難勝雙士



兩個低兵很難勝雙士，由於兵走位的侷限性，如果不能順利破
士，則不能取勝，如圖所示1 9 2。

紅先：

帥五進一 士5退6

兵六進一 士6進5

兵六平五 士5進4

帥五退一 士4退5

兵三進一 將6進1

紅方三路兵已經無法平到中路進宮破士，所以不能取勝。

三、高低兵必勝雙象



一個高兵和一個低兵配合，用帥助攻，必勝雙象，如圖1 9 3所
示。

紅先：

兵二平三 將6平5

兵四平五 象5退3

帥五平四 象3進5

兵三平四 將5平4

帥四平五 象5進7

兵五平六 象7退5

帥五平六 象5進7



兵六進一 將4退1

兵四進一 象3退5

兵六進一

黑將無路可逃，欠行作負。

四、雙兵巧勝單缺象

通常雙兵不能勝雙士象，但如圖1 9 4，當紅方一兵控制了將門，
黑方中路受制，紅方可巧用停著運兵取勝。

紅先：

兵六平五 象5退3

兵五平四 象3進5

帥五進一 象5退3

後兵進一 象3進1

前兵平三 象1進3

兵四進一 象3退5

兵三進一

至此，無論黑方怎麼應著，紅方均兵三平四勝



五、三高兵必勝士象全

三個高兵，必定可破士象全。取勝要領是先用一兵去塞住對方下
二路象眼，然後借助帥助攻，必要時用一兵換一士，構成優勢，如圖
1 9 5所示。

紅先：

兵六平七 象3進5

兵七進一 象5進3

兵七進一 象7退9

兵七平六 象9進7

兵三進一 象3退5



帥五平四 象5進3

兵四進一 將6退1

兵四進一 將6平5

帥四平五 象3退5

兵三進一 士5進6

帥五平六 士4進5

兵四平五 士6退5

兵三平四 士5進4

帥六平五 象7退9

帥五平四 象9進7

兵四進一

紅兵四進一，黑無法應將作負。
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